











@ CONTROL BUTTONS / BEDIENTASTEN / TOUCHES UTILISATEUR / BOTONES DE AJUSTE / PRZYCISKI 0BSLUGI / TASTI DI COMANDO
9 mobE: Pressing the ENTER button will take you to the selection menu for system settings. Repeatedly pressing takes you back to the main
display.

ARROW BUTTONS @ AND @ Selecting the individual menu items in the selection menu for system settings (DMX address, operating mode, etc.)
and in the sub-menus.

ENTER: Pressing the ENTER button takes you to the menu level to make changes in the values and to access the sub-menus. Confirm the value
changes by pressing ENTER again.

@ anp =

Allows you to change the value of a menu item, such as the DMX address, as required.

3 MODE: Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen. Durch wiederholtes Driicken gelangen
Sie zuriick zur Hauptanzeige.

PFEILTASTEN @ UND @ Auswahlen der einzelnen Menii-Punkte im Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (DMX-Adresse, Betriebsart usw.) und
in den Untermentis.

ENTER: Durch Driicken der ENTER-Taste gelangen Sie auf die Menii-Ebene um Wertanderungen vornehmen zu konnen und um eines der Unterme-
niis zu erreichen. Wertdnderungen bestatigen Sie ebenfalls durch Driicken der ENTER-Taste.

@ unp ©

Ermdglichen es, den Wert eines Menii-Punkts, wie z.B. die DMX-Adresse, wunschgemaB zu verandern.

MODE : Appuyez sur la touche MODE pour appeler le menu de choix des paramétres systéme. Plusieurs pressions répétées ramenent a I'écran
principal.

TOUCHES CURSEUR @ ET @ Choix d’un élément de menu dans le menu de sélection des paramétres systéme (adresse de départ DMX, mode
de fonctionnement, etc.) et dans les sous-menus.

ENTER : Appuyer sur ENTER valide le choix effectué dans I’élément de menu, par exemple de nouvelles valeurs de parametres, ou permet de passer
dans un des sous-menus. Dans tous les cas, les modifications de valeurs de parametres doivent étre validées en appuyant sur la touche ENTER.

P Er
Permet de modifier a volonté la valeur d’un paramétre sélectionné, par exemple I'adresse de départ DMX.

MODE: pulse el boton MODE para acceder al mend de configuracion del sistema. Pulse este botén repetidamente para volver a la pantalla
principal.

BOTONES @ Y @: estos botones permiten seleccionar las opciones del mend de configuracion del sistema (direccion DMX, modo operativo, etc.)
y los submends.

ENTER: pulse el botén ENTER para abrir el nivel de ment y poder realizar ajustes en los parametros y para acceder a uno de los submends. Pulse
también el botén ENTER para confirmar los cambios realizados.

CAMS)
Permiten cambiar el valor de la opcién de mend, como la direccién DMX, segun sus preferencias.

MODE: nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przej$cie do menu wyboru ustawien systemowych. Ponowne nacisnigcie przycisku spowoduje
powrot do wskazania gtownego.
Strzatki @ oraz (¥): wybor poszczegdlnych pozycji menu w menu wyboru ustawien systemowych (adres DMX, tryb pracy itd.) oraz w podmenu.

ENTER: nacisnigcie przycisku ENTER umozliwia przejscie do poziomu menu w celu dokonania zmian wartosci oraz przejscia do wybranego podme-
nu. Zmiany wartosci nalezy potwierdzi¢ poprzez nacisnigcie przycisku ENTER.

@ oraz &

zmiana warto$ci pozycji menu, jak np. ustawienie zadanego adresu DMX.

MODE: premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema. Premendo pit volte si torna alla visualizzazio-
ne principale.

TASTI FRECCIA @ E @: selezione delle singole voci di menu nel menu per la selezione delle impostazioni di sistema (indirizzo DMX, modalita di
funzionamento ecc.) e nel sottomenu.

ENTER: premendo il tasto ENTER si apre il livello di menu da cui eseguire le modifiche dei valori e si accede al sottomenu. Il tasto ENTER consente
inoltre di confermare le modifiche effettuate.

BES

Consentono di modificare a piacere il valore di una voce di menu, ad esempio 'indirizzo DMX.
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I Press and hold the button for approx. 4 seconds. The battery-powered display is now activated and system settings can be adjusted
independently of the network. In network operation, the button is disabled.

Driicken und halten Sie die Taste fiir eine Dauer von ca. 4 Sekunden. Das batteriegespeiste Display wird nun aktiviert und Systemeinstellungen
konnen netzunabhéngig vorgenommen werden. Im Netzbetrieb ist die Taste auBer Funktion.

Maintenez la touche enfoncée pendant environ 4 secondes. L'afficheur secouru par batterie est alors activé, et vous pouvez procéder au
réglage des parametres systéme, méme si le projecteur n’est pas relié au secteur. Lorsque le projecteur est relié au secteur, la touche n’est pas
fonctionnelle.

Mantenga pulsado el boton durante unos 4 segundos. Se activara la pantalla alimentada por bateria y podrd realizar los ajustes del sistema sin
conexion a la red eléctrica. Este botén no esté operativo si el equipo esta conectado a la red eléctrica.

Nacisnaé i przytrzymac przycisk przez ok. 4 sekundy. Zasilany akumulatorowo wys$wietlacz zostanie teraz wigczony, co umozliwi wprowadze-
nie ustawien systemowych niezaleznie od dostepnosci zasilania sieciowego. Przycisk nie dziata, gdy urzadzenie zasilane jest z sieci.

Premere il tasto e tenerlo premuto per circa 4 secondi. Ora il display a batteria si attiva ed & possibile effettuare le impostazioni di sistema
senza collegamento alla rete elettrica. Con collegamento alla rete, il tasto non & operativo.

D Note: The microphone for music control mode is located under the base of the spot.

Hinweis: Das Mikrofon fiir die Betriebsart Musiksteuerung befindet sich auf der Unterseite des Scheinwerfers.
Précision : Le microphone intégré pour le pilotage par la musique se trouve en dessous de I'amplificateur.

Nota: el micréfono para el control por sonido se encuentra en la parte inferior del foco.

Wskazowka: mikrofon wykorzystywany w trybie pracy sterowanie muzyka znajduje si¢ na spodzie reflektora.
Nota: il microfono per la modalita di funzionamento “Controllo tramite musica” si trova sul lato inferiore del faro.

OPERATION / BEDIENUNG / UTILISATION / OPERACION / OBSLUGA / UTILIZZO

ED notE:

When the spotlight is properly connected to the mains, “Software Update Please Wait...” (only for internal purposes) and the CAMEO logo appear
successively on the display during the startup process and resetting of the motors. After this operation, the spotlight is ready for use and changes to
the mode that was previously selected.

A. MAIN DISPLAY (DMX mode)

In the upper line of the display, the DMX mode (DMX 05Ch, 13Ch, 22Ch) is prominently displayed in the middle of the DMX start address. As soon as
the DMX signal is interrupted, the background colour of the display changes to red, and “No DMX” is displayed; if the DMX signal is present again, the
display switches back to the main display. The display can be rotated by 180° by pressing the + button.

DMX 22Ch

001
Press Mode To Navigate

B. MAIN DISPLAY (Standalone mode)
In the upper line of the display, the “Operating Mode” is prominently displayed in the middle of the Standalone mode (e.g.: Static). The display can be
rotated by 180° by pressing the + button.

Operating Mode

16

Static
Press Mode To Navigate

C. SETTING THE DMX START ADDRESS (DMX Address)

Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “DMX Address”
(dark background) and confirm by pressing ENTER. The 3 digits which show the DMX start address, change their colour to red, and you can use the
+ and - buttons to select the desired DMX start address. Confirm the process with ENTER and press the MODE button to return to the main display.

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 22CH
Settings
System Info

D. SETTING THE OPERATING MODE (Mode)

Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “Mode” (dark back-
ground) and confirm by pressing ENTER. The digits which show the operating mode (for example DMX 22CH), change their colour to red, and you can
use the + and - buttons to select the desired operating mode. Confirm the process with ENTER and press the MODE button to return to the main display.
Operating modes: DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.



System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH

System Info

E. DMX MODE (DMX)

Three different DMX modes are available for selection: 5-channel, 13-channel and 22-channel (DMX 05CH, 13CH, 22CH). The setting is made as
previously explained in point D. SETTING OPERATING MODE. You will find tables with the channels of the different DMX modes in this manual under
DMX CONTROL.

Mode DMX 22CH

F. SLAVE MODE (Slave)

The setting is made as previously explained in point D. SETTING OPERATING MODE.

Connect the slave and the master unit (same model) with a DMX cable. Enable one of the standalone modes (Auto, Sound, Static) in the master unit.
Now the slave unit follows the master unit.

Mode Slave

G. AUTO MODE (Prog1 - Prog8)

The 8 various auto programs consist of a sequence of fixed programmed colour, gobo and motion sequences.

Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “Mode” (dark back-
ground) and confirm by pressing ENTER. The digits which show the operating mode change their colour to red, and you can use the + and - buttons
to select the desired Auto operating mode. Confirm 2x with ENTER and select one of the 8 Auto programs (Prog1 - Prog8) using the + and - buttons,
confirm with ENTER and select the “AutoSpeed” menu item to adjust the program speed as required. Press ENTER to confirm, and adjust the speed
from 000 to 255 by using the + and - buttons. Confirm with ENTER and press the MODE button 3x to return to the main display.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. MUSIC CONTROL (Sound)

Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “Mode” (dark back-
ground) and confirm by pressing ENTER. The digits which show the operating mode, change their colour to red, and you can use the + and - buttons
to select the desired Music control mode (Sound). By pressing ENTER to confirm, the microphone sensitivity can now also be adjusted using the +
and - buttons (Sen00% = minimum sensitivity, Sen99% = maximum sensitivity). Confirm with ENTER and press the MODE button 2x to return to the
main display. Now the spot is controlled by the built-in microphone and follows the beat of the music.

Mode  Sound
Mode Sen99%

1. STATIC MODE (Static)

In the same way as with a DMX control unit, the static mode allows you to adjust all functions such as Pan, Tilt, colour and gobo wheel, and strobe
directly on the device applying values from 000 to 255. Thus, a scene can be created without an additional DMX controller. Pressing the MODE button
will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “Mode” (dark background) and confirm by
pressing ENTER. The digits which show the operating mode, change their colour to red, and you can use the + and - buttons to select the desired static
mode (Static). After you have confirmed with ENTER, the parameters can be selected using the arrow buttons (see list). Press ENTER. The value of the
parameter can now be changed using the + and - buttons. Confirm the input with ENTER. Once all of the parameters have been set as required, press
the MODE button several times to return to the main display.

Mode Static

Static

Pan 000 |-| 255 | 0% to 100%

Pan fine 000 |-| 255 | 0% to 100%

Tilt 000 |-| 255 |0% to 100%

Tilt fine 000 |-| 255 |0% to 100%

Strobe 000 |-| 005 | Strobe open
006 |-| 010 | Strobe closed
011 |- | 033 |Puls Random, slow -> fast
034 |- | 056 |Ramp up Random, slow -> fast
057 | -| 079 |Ramp down Random, slow -> fast
080 |- | 102 |Random Strobe Effect, slow -> fast
103 |- | 127 | Strobe Break Effekt, 5s.....1s (Short burst with break)
128 |- | 250 | Strobe slow -> fast <1Hz - 20Hz
251 |- | 255 | Strobe open

Dimmer 000 |-| 255 |0% to 100%
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Colour 000 005 | Colour off (open)
006 010 | Split Colour Open - Red
011 015 |Red
016 020 | Split Colour Red - Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange - Yellow
036 043 | Yellow
044 050 | Split Colour Yellow - Green
051 058 | Green
059 065 | Split Colour Green - Cyan
066 073 |Cyan
074 080 | Split Colour Cyan - Blue
081 088 | Blue
089 095 | Split Colour Blue - Lavender
096 103 | Lavender
104 110 | Split Colour Lavender - Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta - Open
126 128 | Colour Run Stop
129 255 | Colour Run Speed slow -> fast / Colour 1 -> 12
Gobo 000 005 | Gobo O (open)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Gobo Wheel Rotation Stop
129 191 | Gobo Wheel Rotation, Slow -> Fast, CW
192 255 | Gobo Wheel Rotation, Fast -> Slow, CCW
GoboRota 000 005 | Gobo Rotation off
006 127 | Gobo Position 0° ... 360°
128 128 | Gobo Rotation Stop
129 191 | Gobo Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Gobo Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Gobo Rotation Stop
GoboShake 000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 |Speed 1
038 069 |Speed 2
070 101 | Speed 3
102 133 | Speed 4
134 165 | Speed 5
166 197 | Speed 6
198 229 | Speed 7
230 255 | Speed 8
Prism 000 005 | Prism off
006 010 | Prism in
011 127 | Prism Position 0 ... 360°
128 128 | Prism Rotation Stop
129 191 | Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Prism Rotation Stop
Focus 000 255 | 0% to 100%
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J. DEVICE SETTINGS (Settings)
Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “Settings” (dark
background) and confirm by pressing ENTER. You will then be taken to the sub-menu to set the following sub-menu items:

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 22CH

Settings
Settings
Display Rev = | Flip Display ON = Rotation of the display by 180° (overhead installation)
OFF = no rotation of the display
Display = | Display lighting ON = permanently on
OFF = deactivation after approx. 90 seconds of inactivity
DMX Fail = | Operation status with DMX signal interruption | Hold = last command is held
Auto = activates the AUTO mode
Sound = activates the Music control mode
Blackout | = activates Blackout
DimmerCurve | = | Dimmer Curve Linear = The light intensity increases linearly with the DMX value.
Exp = Adjustment of the light intensity is finer in the lower DMX
value range and coarser in the upper DMX value range.
Log = Adjustment of the light intensity is coarser in the lower DMX
value range and finer in the upper DMX value range.
S-Curve = Adjustment of the light intensity is finer in the lower and
upper DMX value ranges and coarser in the middle DMX value
range.
Pan Rev = | Pan Reverse ON = Reversal of the Pan direction
OFF = no reversal of the Pan direction
Tilt Rev = | Tilt Reverse ON = Reversal of the Tilt direction
OFF = no reversal of the Tilt direction
Pan Angle = | Pan Angle 630 = Pan angle 630°
540 = Pan angle 540°
Feedback = | position correction ON = activates automatic position correction
OFF = deactivates automatic position correction
Fan Set = | Fan Speed Regular = maximum brightness at normal fan function
Silent = if necessary, reduced brightness with silent fan
Mov Blackout | = | Automatic blackout during head movement ON = Blackout during head movement
OFF = no blackout during head movement
Test = | Function test ON = step-by-step function test of LED and all motors (Pan, Tilt,
Gobo...)
OFF = stops the function test
Reset = | Reset Pan&Tilt = Resetting of the Pan & Tilt motors
Head = Resetting all Head motors (colour wheel, gobo wheel,
prism...)
All = Resetting all motors and settings
DIMMER CURVES
linear exponential logarithmic S-curve
= 2 | = = .
w0 w w0 w
s s : £ s
1S5 1S IS5 1S
E = E =
3 3 k=) =
) | — -
DMX value DMX value DMX value DMX value

Confirm the setting changes with ENTER and press the MODE button (possibly several times) to return to the main display.
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K. DEVICE INFORMATION (System Info)

Pressing the MODE button will take you to the selection menu for system settings. Using the arrow buttons, select the menu item “System Info” (dark
background) and confirm by pressing ENTER. You will then be taken to the sub-menu to display the device information. Use the arrow buttons again to
select the desired parameters and then press ENTER.

System Settings

DMXAddress 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
System Info
Firmware = | Displays the Firmware version 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3001 V1.xx
Temperature = | Temperature display of the LED unit LED Temp xXC / xxF
Temp Unit Celsius (= display in degrees Celsius)
Fahrenheit (= display in degrees Fahrenheit)
Time Info = | Operating time display xxh Displays the operating time in hours
Error Info = | Function error display Pan, Tilt, Gobo, Prism...
3 HINWEIS

Sobald der Scheinwerfer korrekt am Stromnetz angeschlossen ist, werden wéhrend des Startvorgangs und des Motoren-Resets nacheinander ,Soft-
ware Update Please Wait...“ (nur fiir Servicezwecke) und das CAMEO Logo im Display angezeigt. Nach diesem Vorgang ist der Scheinwerfer betriebs-
bereit und wechselt in die Betriebsart, die zuvor angewéhit war.

A. HAUPTANZEIGE (DMX Betriebsart)

In der oberen Zeile des Displays wird der DMX Modus (DMX 05Ch, 13Ch, 22Ch) und gut sichtbar in der Mitte die DMX-Startadresse angezeigt. Sobald
das DMX-Signal unterbrochen wird, wechselt die Hintergrundfarbe des Displays auf Rot und ,,No DMX* wird angezeigt, liegt das DMX-Signal wieder an,
wechselt das Display wieder zur Hauptanzeige. Die Display-Anzeige kann um 180° gedreht werden, indem Sie die + Taste betétigen.

DMX 22Ch

001

Press Mode To Nagivate

B. HAUPTANZEIGE (Standalone Betriebsart)
In der oberen Zeile des Displays wird ,Operating Mode“ und gut sichtbar in der Mitte die Standalone Betriebsart angezeigt (Beispiel: Static). Die
Display-Anzeige kann um 180° gedreht werden, indem Sie die + Taste betétigen.

Operating Mode
Static

Press Mode To Nagivate

C. DMX-STARTADRESSE EINSTELLEN (DMX Address)

Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menti fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wahlen Sie
nun den Menii-Punkt ,DMX Address“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER. Die 3 Ziffern, die die DMX-Startadresse anzeigen, wechseln
ihre Farbe auf Rot und Sie kdnnen mit Hilfe der + und -Tasten die gewiinschte DMX-Startadresse einstellen. Bestétigen Sie den Vorgang mit ENTER
und driicken die MODE-Taste, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings

System Info

D. BETRIEBSART EINSTELLEN (Mode)

Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wahlen Sie
nun den Menii-Punkt ,Mode“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER. Die Zeichen, die die Betriebsart anzeigen (im Beispiel DMX 22CH),
wechseln ihre Farbe auf Rot und Sie kdnnen jetzt mit Hilfe der Tasten + und - die gewiinschte Betriebsart auswéhlen. Bestétigen Sie den Vorgang mit
ENTER und driicken die MODE-Taste, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen.

Betriebsarten: DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.

System Settings

DMX 22CH

System Info
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E. DMX-BETRIEBSART (DMX)

Drei verschiedene DMX-Betriebsarten stehen zur Auswahl: 5-Kanal, 13-Kanal und 22-Kanal (DMX 05CH, 13CH, 22CH). Die Einstellung erfolgt wie zuvor
unter Punkt D. BETRIEBSART EINSTELLEN beschrieben. Tabellen mit der Kanalbelegung der verschiedenen DMX-Modi finden Sie in dieser Anleitung
unter DMX-STEUERUNG.

Mode DMX 22CH

F. SLAVE-BETRIEB (Slave)

Die Einstellung erfolgt wie zuvor unter Punkt D. BETRIEBSART EINSTELLEN beschrieben.

Verbinden Sie die Slave- und die Master-Einheit (gleiches Modell) mit Hilfe eines DMX-Kabels. Aktivieren Sie in der Master-Einheit eine der Standalone
Betriebsarten (Auto, Sound, Static). Nun folgt die Slave-Einheit der Master-Einheit.

Mode Slave

G. AUTO-BETRIEBSART (Prog1 - Prog8)

Die 8 verschiedenen Auto-Programme bestehen jeweils aus einer Abfolge fest programmierter Farbwechsel-, Gobowechsel- und Bewegungsablaufe.
Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wahlen Sie
nun den Meni-Punkt ,Mode*“ aus (dunkel hinterlegt) und bestétigen mit ENTER. Die Zeichen, die die Betriebsart anzeigen, wechseln ihre Farbe auf
Rot und Sie kdnnen mit Hilfe der Tasten + und - die Auto-Betriebsart auswahlen. Bestatigen Sie 2x mit ENTER und wéhlen nun mit Hilfe der Tasten +
und - eines der 8 Auto-Programme (Prog1 - Prog8), bestétigen mit ENTER und wéhlen jetzt mit Hilfe der Pfeiltasten den Menipunkt ,,AutoSpeed* aus,
um die Programm-Laufgeschwindigkeit wunschgemaB einzustellen. Driicken Sie auf ENTER und stellen die Geschwindigkeit von 000 bis 255 mit Hilfe
der Tasten + und - ein. Bestétigen Sie mit ENTER und driicken 3x die MODE-Taste, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. MUSIKSTEUERUNG (Sound)

Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menti fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wahlen Sie nun
den Menii-Punkt ,Mode*“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER. Die Zeichen, die die Betriebsart anzeigen, wechseln ihre Farbe auf Rot und
Sie kénnen mit Hilfe der Tasten + und - die Betriebsart fiir die Musiksteuerung (Sound) auswéhlen. Indem Sie mit ENTER bestétigen, kann nun auch die
Mikrofonempfindlichkeit mit Hilfe der + und - Tasten eingestellt werden (Sen00% = minimale Empfindlichkeit, Sen99% = maximale Empfindlichkeit).
Bestétigen Sie mit ENTER und driicken 2x die MODE-Taste, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen. Nun wird der Scheinwerfer {iber das eingebaute
Mikrofon gesteuert und folgt dem Takt der Musik (Bassimpulse).

Mode  Sound
Mode Sen99%

1. STATISCHER MODUS (Static)

Der statische Modus ermdglicht es, ahnlich wie mit einem DMX-Steuergerat, alle Funktionen, wie z.B. Pan, Tilt, Farb- und Goborad und Stroboskop,
direkt am Gerat mit Werten von 000 bis 255 einstellen zu kdnnen. Somit kann eine Szene erstellt werden, ohne einen zusétzlichen DMX-Controller zu
bendtigen. Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten
wahlen Sie nun den Menii-Punkt ,Mode“ aus (dunkel hinterlegt) und bestétigen mit ENTER. Die Zeichen, die die Betriebsart anzeigen, wechseln ihre
Farbe auf Rot und Sie kdnnen mit Hilfe der Tasten + und - die Betriebsart fiir den Statischen Modus (Static) auswéhlen. Nachdem Sie mit ENTER
bestatigt haben, kénnen nun die Parameter mit Hilfe der Pfeiltasten angewahit werden (siehe Liste). Driicken Sie auf ENTER. Der Wert des Parameters
kann jetzt mit Hilfe der Tasten + und - veréndert werden. Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER. Nachdem alle Parameter wunschgeméB eingestellt
wurden, driicken Sie mehrfach die Taste MODE um zuriick zur Hauptanzeige zu gelangen.

Mode Static

Static

Pan 000 |-| 255 |0% to 100%

Pan fine 000 |-| 255 |0% to 100%

Tilt 000 |-| 255 | 0% to 100%

Tilt fine 000 |-| 255 |0% to 100%

Strobe 000 |- | 005 | Strobe open
006 |-| 010 | Strobe closed
011 | - | 033 | Pulse Random, slow -> fast
034 |-| 056 |Ramp up Random, slow -> fast
057 |- | 079 |Ramp down Random, slow -> fast
080 |- | 102 |Random Strobe Effect, slow -> fast
103 |- | 127 | Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 |- | 250 | Strobe slow -> fast <1Hz - 20Hz
251 | - | 255 | Strobe open

Dimmer 000 |-| 255 |0% to100%
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Colour 000 005 | Colour off (open)
006 010 | Split Colour Open - Red
011 015 |Red
016 020 | Split Colour Red - Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange - Yellow
036 043 | Yellow
044 050 | Split Colour Yellow - Green
051 058 | Green
059 065 | Split Colour Green - Cyan
066 073 |Cyan
074 080 | Split Colour Cyan - Blue
081 088 | Blue
089 095 | Split Colour Blue - Lavender
096 103 | Lavender
104 110 | Split Colour Lavender - Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta - Open
126 128 | Colour Run Stop
129 255 | Colour Run Speed slow -> fast / Colour 1 -> 12
Gobo 000 005 | Gobo O (open)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Gobo Wheel Rotation Stop
129 191 | Gobo Wheel Rotation, Slow -> Fast, CW
192 255 | Gobo Wheel Rotation, Fast -> Slow, CCW
GoboRota 000 005 | Gobo Rotation off
006 127 | Gobo Position 0° ... 360°
128 128 | Gobo Rotation Stop
129 191 | Gobo Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Gobo Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Gobo Rotation Stop
GoboShake 000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 |Speed 1
038 069 |Speed 2
070 101 | Speed 3
102 133 | Speed 4
134 165 | Speed 5
166 197 | Speed 6
198 229 | Speed 7
230 255 | Speed 8
Prism 000 005 | Prism off
006 010 | Prism in
011 127 | Prism Position 0 ... 360°
128 128 | Prism Rotation Stop
129 191 | Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Prism Rotation Stop
Focus 000 255 | 0% to 100%
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J. GERATEEINSTELLUNGEN (Settings)

Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wéhlen Sie
nun den Menii-Punkt ,Settings“ aus (dunkel hinterlegt) und bestétigen mit ENTER. Daraufhin gelangen Sie in das Untermenii zum Einstellen folgender
Untermenii-Punkte:

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 22CH

Settings
Settings
Display Rev = | Flip Display ON = Drehung der Display-Anzeige um 180° (Uberkopfmontage)
OFF = keine Drehung der Display-Anzeige
Display = | Display-Beleuchtung ON = permanent an
OFF = Deaktivierung nach ca. 1:30 Minuten Inaktivitat
DMX Fail = | Betriebszustand bei DMX Signal Unterbre- Hold = letzter Befehl wird gehalten
chung Auto = aktiviert Auto-Modus
Sound = aktiviert Musiksteuerung
Blackout | = aktiviert Blackout
DimmerCurve | = | Dimmerkurve Linear = Die Lichtintensitat steigt linear mit dem DMX-Wert an
Exp = Die Lichtintensitat Iasst sich im unteren DMX-Wertbereich
feiner und im oberen DMX-Wertbereich grober einstellen
Log = Die Lichtintensitat I&sst sich im unteren DMX-Wertbereich
grober und im oberen DMX-Wertbereich feiner einstellen
S-Curve = Die Lichtintensitat I&sst sich im unteren und oberen DMX-
Wertbereich fein und im mittleren DMX-Wertbereich grob
einstellen
Pan Rev = | Pan Reverse ON = Umkehrung der Pan Bewegungsrichtung
OFF = keine Umkehrung der Pan Bewegungsrichtung
Tilt Rev = | Tilt Reverse ON = Umkehrung der Tilt Bewegungsrichtung
OFF = keine Umkehrung der Tilt Bewegungsrichtung
Pan Angle = | Pan Winkel 630 = Pan Winkel 630°
540 = Pan Winkel 540°
Feedback = | Positionskorrektur ON = automatische Positionskorrektur aktiviert
OFF = automatische Positionskorrektur deaktiviert
Fan Set = | Liiftergeschwindigkeit Regular = maximale Helligkeit bei normaler Liifterfunktion
Silent = falls notwendig, reduzierte Helligkeit bei leisem Liifter
Mov Blackout | = | Automatischer Blackout bei Kopfbewegung ON = Blackout bei Kopfbewegung
OFF = kein Blackout bei Kopfbewegung
Test = | Funktionstest ON = schrittweiser Funktionstest der LED und aller Motoren (Pan,
Tilt, Gobo. ..)
OFF = Stopp des Funktionstests
Reset = | Zuriicksetzen Pan&Tilt = Zuriicksetzen der Pan & Tilt Motoren
= Zuriicksetzen aller Kopf-Motoren (Farbrad, Goborad,
Head h
Prisma...)
All = Zuriicksetzen aller Motoren und Einstellungen
DIMMERKURVEN
linear exponential logarithmic S-curve
=) =) =) =
B B 3 B /
= = = =
2 b 2 ]
= E < E
b= b= = b= J/
5 5 5 (P
DMX value DMX value DMX value DMX value

Bestétigen Sie alle Einstellungsanderungen stets mit ENTER und driicken (ggf. mehrfach) die MODE-Taste, um zur Hauptanzeige zurlickzugelangen.
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K. GERATEINFORMATIONEN (System Info)

Durch Driicken der MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii fiir Systemeinstellungen (System Settings). Mit Hilfe der Pfeiltasten wéhlen Sie
nun den Menii-Punkt ,System Info“ aus (dunkel hinterlegt) und bestétigen mit ENTER. Daraufhin gelangen Sie in das Untermenii zum Anzeigen der
Gerateinformationen. Benutzen Sie wiederum die Pfeiltasten, um den gewiinschten Parameter anzuwahlen und dann mit ENTER abzurufen.

System Settings

DMXAddress 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
System Info
Firmware = | Anzeige der Geréte-Firmware 1U01 V1.xx
2001 V1.xx
3001 V1.xx
Temperature = | Temperaturanzeige der LED-Einheit LED Temp xXC / xxF
Temp Unit Celsius (= Anzeige in Grad Celsius)
Fahrenheit (= Anzeige in Grad Fahrenheit)
Time Info = | Betriebsdaueranzeige xxh Anzeige der Betriebsdauer in Stunden
Error Info = | Funktionsfehleranzeige Pan, Tilt, Gobo, Prism...
RAPPEL :

Deés que le projecteur est correctement relié au secteur, différentes informations apparaissent successivement a I'écran au fil du démarrage et de la
réinitialisation des moteurs : «Software Update Please Wait...» (pour diagnostic service) puis le logo CAMEO. A I'issue de cette séquence de démarrage,
le projecteur est prét a I'emploi, retrouvant le dernier mode d’utilisation sélectionné.

A. ECRAN PRINCIPAL (Mode DMX)

La ligne du haut de I'écran visualise le mode DMX (DMX 05Ch, 13Ch, 22Ch) avec, bien visible au milieu, I'adresse de départ DMX. Dés que le signal
DMX n’arrive plus, le rétro-éclairage de I'afficheur passe au rouge et la mention «<No DMX» apparait. Dés que le signal DXM revient, I'afficheur repasse
a I'écran principal. Les mentions apparaissant dans I'afficheur peuvent pivoter a 180° : il suffit d’appuyer sur la touche +.

DMX 22Ch

001

Press Mode To Navigate

B. ECRAN PRINCIPAL (Mode Standalone)
La ligne du haut de I'écran indique la mention «Operating Mode» et, bien visible au milieu, le mode de fonctionnement autonome (dans notre exemple:
Static). Les mentions apparaissant dans I'afficheur peuvent pivoter a 180° : il suffit d’appuyer sur la touche +.

Operating Mode
Static

Press Mode To Navigate

C. REGLAGE DE L’ADRESSE DE DEPART DMX (DMX Address)

Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de paramétres systéme (System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez I'é1é-
ment de menu «DMX Address» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Les 3 chiffres composant I'adresse DMX
passent en rouge, et vous pouvez alors régler I'adresse de départ DMX désirée, en appuyant sur les touches + et —. Validez votre valeur en appuyant
sur ENTER, puis appuyez sur la touche MODE pour revenir dans I'écran principal.

System Settings

DMX Address 001

Mode DMX 22CH

Settings
System Info

D. REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT (Mode)

Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de parameétres systéme (System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez I'élé-
ment de menu «Mode>» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Les caractéres indiquant le mode de fonctionnement
(dans notre exemple, DMX 22CH) passent en rouge, et vous pouvez alors sélectionner le mode désiré en appuyant sur les touches + et —. Validez votre
choix en appuyant sur ENTER, puis appuyez sur la touche MODE pour revenir dans I'écran principal.

Modes de fonctionnement : DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.

System Settings

Mode DMX 22CH

Settings
System Info
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E. MODE DMX (DMX)

Trois modes DMX différents sont a votre disposition : 5 canaux, 13 canaux et 22 canaux (DMX 05CH, 13CH, 22CH). Le réglage s’effectue comme
précédemment expliqué dans le point D (REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT). Vous trouverez des tableaux spécifiant I'assignation de canaux
des différents modes DMX dans les pages suivantes de ce Manuel Utilisateur.

Mode DMX 22CH

F. MODE ESCLAVE (Slave)

Le réglage s'effectue comme précédemment expliqué dans le point D (REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT).

Reliez I'appareil Master et I'appareil Slave (de référence identique) avec un cable DMX. Activez, sur I'appareil maitre (Master), un des modes de fonc-
tionnement autonomes (Auto, Sound, Static). Dés lors, I'appareil esclave (Slave) suit I'appareil maitre (Master).

Mode Slave

G. MODE AUTO (Prog1 - Prog8)

Les 8 programmes Auto différents disponibles consistent en une succession programmée de changements de couleurs, de changements de gobos et
de rapidités de mouvement.

Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de parametres systéme (System Settings). Avec les touches Fleche, choisissez I'é1é-
ment de menu «Mode>» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Les caractéres indiquant le mode de fonctionnement
passent en rouge, et vous pouvez alors choisir le mode Auto avec les touches + et —. Validez en appuyant 2 fois sur ENTER, puis choisissez, avec les
touches + et —, un des 8 programmes automatiques (Prog1 - Prog8), validez par ENTER, puis sélectionnez, avec les touches Curseur, I'élément de
menu «AutoSpeed» afin de régler a votre guise la rapidité du programme. Validez avec la touche ENTER, puis réglez la rapidité de 000 a 255 a I'aide
des touches + et —. Validez par ENTER puis appuyez 3 fois sur la touche MODE pour revenir a I'écran principal.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. PILOTAGE PAR LA MUSIQUE (Sound)

Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de paramétres systéme (System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez I'é1é-
ment de menu «Mode> (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Les caractéres indiquant le mode de fonctionnement
passent en rouge, et vous pouvez alors choisir le mode de pilotage par la musique (Sound) avec les touches + et —. Aprés avoir validé votre choix en
appuyant sur ENTER, vous pouvez régler la sensibilité du microphone avec les touches + et — (Sen00% = sensibilité minimale, Sen99% = sensibilité
maximale). Validez par ENTER puis appuyez 2 fois sur la touche MODE pour revenir & I'écran principal. Dés lors, le projecteur est piloté par le signal du
microphone intégré : il suit donc le tempo de la musique (impulsions dans les graves).

Mode  Sound
Mode Sen99%

1. MODE STATIQUE (Static)

Le mode statique permet de comme avec un pilotage DMX, de contrdler directement depuis I'appareil toutes les fonctions — par exemple, le Pan, le
Tilt, les roues de couleurs et de gobos ou le stroboscope, et méme la fonction Pixel Control, en entrant des valeurs comprises entre 000 et 255. Vous
pouvez donc créer une Scéne sans disposer de contréleur DMX. Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de parameétres systeme
(System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez I'élément de menu «Mode» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant
sur ENTER. Les caractéres indiquant le mode de fonctionnement passent en rouge, et vous pouvez alors choisir le mode statique (Static). Aprés avoir
validé votre choix en appuyant sur ENTER, vous pouvez sélectionner le paramétre de votre choix a I'aide des touches Curseur (voir liste). Appuyez
sur ENTER. Vous pouvez alors modifier la valeur du paramétre en appuyant sur les touches + et —. Pour valider cette nouvelle valeur, appuyez sur la
touche ENTER. Une fois toutes les valeurs de parametres modifiées selon vos souhaits, appuyez plusieurs fois sur la touche MODE jusqu’a revenir
dans le menu principal.

Mode Static

Static

Pan 000 |-| 255 | 0% a100%

Pan fine 000 |-| 255 | 0% a100%

Tilt 000 |-| 255 | 0% a100%

Tilt fine 000 |-| 255 | 0% a100%

Strobe 000 |-| 005 | Stroboscope ouvert
006 |-| 010 | Stroboscope fermé
011 |- | 033 |Puls Random, lent -> rapide
034 |- | 056 |Ramp up Random, lent -> rapide
057 | -| 079 |Ramp down Random, lent -> rapide
080 |-| 102 |Random Strobe Effect, lent -> rapide
103 |- | 127 | Strobe Break Effekt, 5 s.....1 s (burst court avec break)
128 |- | 250 | Strobe lent -> rapide < 1 Hz - 20 Hz
251 |- | 255 | Stroboscope ouvert

Dimmer 000 |-| 255 |0% a100%
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Colour 000 005 | Colour off (ouvert)
006 010 | Split Colour Open - Rouge
011 015 | Rouge
016 020 | Split Colour Rouge - Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange - Jaune
036 043 | Jaune
044 050 | Split Colour Jaune - Vert
051 058 | Vert
059 065 | Split Colour Vert - Cyan
066 073 |Cyan
074 080 | Split Colour Cyan - Bleu
081 088 |Bleu
089 095 | Split Colour Bleu - Lavande
096 103 | Lavande
104 110 | Split Colour Lavande - Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta - Ouvert
126 128 | Colour Run Stop
129 255 | Colour Run Speed lent -> rapide / Colour 1 -> 12
Gobo 000 005 | Gobo 0 (ouvert)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Arrét rotation roue de gobos
129 191 | Rotation roue de gobos, Lent -> rapide, sens des aiguilles d'une montre
192 255 Rotation roue de gobos, rapide -> lente, sens inverse des aiguilles d'une
montre
GoboRota 000 005 | Arrét rotation gobo
006 127 | Position gobo 0° ... 360°
128 128 | Arrét rotation gobo
129 191 | Rotation gobo, lente -> rapide, sens des aiguilles d'une montre
192 250 | Rotation gobo, rapide -> lente, sens des aiguilles d'une montre
251 255 | Arrét rotation gobo
GoboShake 000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 |Vitesse 1
038 069 | Vitesse 2
070 101 | Vitesse 3
102 133 | Vitesse 4
134 165 | Vitesse 5
166 197 | Vitesse 6
198 229 |Vitesse 7
230 255 | Vitesse 8
Prisme 000 005 | Prisme off
006 010 |Prisme in
011 127 |Position Prisme 0 ... 360°
128 128 | Arrét rotation prisme
129 191 | Rotation prisme, lente -> rapide, sens des aiguilles d'une montre
192 250 | Rotation prisme, rapide - > lente, sens des aiguilles d'une montre
251 255 | Arrét rotation prisme
Focus 000 255 | 0% a 100%
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J. PARAMETRES SYSTEME (Settings)
Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de paramétres systeme (System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez
I'élément de menu «Advanced.Set» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Vous pouvez dés lors accéder au
sous-menu, afin d’intervenir sur les éléments suivants :

System Settings
DMXAddress 001

Mode DMX 22CH
Settings

Paramétres
Display Rev = | Renversement de |'affichage ON = Renversement du texte de I'affichage (180°)
OFF = Pas de renversement du texte de I'affichage (180°)
Display = | Rétro-éclairage de I'afficheur ON = éclairé en permanence
OFF = désactivé aprés environ 1 minute 30 d'inactivité
DMX Fail = | Mode de fonctionnement dans lequel basculer | Hold = maintien de la derniere commande regue
en cas d'interruption du signal DMX Auto = activation du mode Auto
Sound = activation du pilotage par la musique
Blackout | = activation du Blackout
DimmerCurve | = |Courbes Dimmer Linear L'intensité lumineuse croit de facon linéaire avec les valeurs
DMX.
Exp L'intensité lumineuse croit lentement pour les valeurs DMX
basses, puis beaucoup plus rapidement pour les valeurs DMX
élevées (courbe exponentielle).
Log L'intensité lumineuse croit rapidement pour les valeurs DMX
basses, puis beaucoup plus lentement pour les valeurs DMX
élevées (courbe logarithmique).
S-Curve L'intensité lumineuse croit lentement pour les valeurs DMX
basses et élevées, et plus rapidement pour les valeurs DMX
moyennes (courbe en S).
Pan Rev = |Inversion du Pan ON = inversion du sens de mouvement de Pan
OFF = pas d'inversion du sens de mouvement de Pan
Tilt Rev = |Inversion du Tilt ON = inversion du sens de mouvement de Tilt
OFF = pas d'inversion du sens de mouvement de Tilt
Pan Angle = | Angle de Pan 630 = angle de Pan 630°
540 = angle de Pan 540°
Feedback = | Correction de position ON = correction automatique de position activée
OFF = correction automatique de position désactivée
Fan Set = | Fréquence de rotation du ventilateur Regular = |luminosité maximale, ventilateur tournant a sa fréquence
normale
Silent = en cas de nécessité, ventilateur tournant a une fréquence
réduite, donc plus silencieux
Mov Blackout | = | Blackout automatique lors du mouvement de | ON = Blackout lors du mouvement de la téte
la téte OFF = pas de Blackout lors du mouvement de la téte
Test = | Test des fonctions ON = test pas a pas de toutes les LED et de tous les moteurs (Pan,
Tilt, Gobo...)
OFF = arrét du test des fonctions
Reset = | Réinitialisation Pan&Tilt = réinitialisation des moteurs de Pan et de Tilt
Head = réinitialisation de tous Ieg moteurs de la téte (roue de
couleurs, roue de gobos, prisme...)
All =réinitialisation de tous les moteurs et des paramétres
COURBES DIMMER
linear exponential logarithmic S-curve
£ £ £ £
= E = E
= = = =
5 5 5 A
DMX value DMX value DMX value DMX value

Validez toutes les modifications que vous entrez en appuyant sur la touche ENTER, puis appuyez (plusieurs fois si nécessaire) sur la touche MODE
pour revenir a I'écran principal.
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K. INFORMATIONS APPAREIL (System Info)

Appuyez sur la touche MODE pour passer en mode de sélection de paramétres systeme (System Settings). Avec les touches Curseur, choisissez
I'élément de menu «System Info» (il passe en surbrillance sur fond noir), puis validez en appuyant sur ENTER. Vous arrivez alors dans un sous-menu
visualisant diverses informations concernant I'appareil. Utilisez de nouveau les touches Curseur pour sélectionner le parametre désiré, et appelez-le
en appuyant sur la touche ENTER.

System Settings

DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
Infos systéme
Firmware = | Numéro de version de firmware de 1001 V1.xx
I'appareil 2001 V1xx
3u01 V1.xx
Temperature = | Température mesurée au niveau de la LED Temp XXC / xxF
LED Temp Unit Celsius (= affichage en degrés Celsius)
Fahrenheit (= affichage en degrés Fahrenheit)
Time Info = | Durée de fonctionnement xxh Affichage de la durée totale de fonctionnement en
heures
Error Info = | Affichage de I'erreur fonctionnelle Pan, Tilt, Gobo, Prism...
NOTA

Una vez conectado el foco a la red eléctrica, durante el proceso de arranque y reinicio de los motores se mostraran en la pantalla «Software Update
Please Wait...» (s6lo para mantenimiento) y el logotipo de CAMEO. Al terminar este proceso, el foco estara operativo y volvera al modo previamente
seleccionado.

A. PANTALLA PRINCIPAL (modo DMX)

En la fila superior de la pantalla se muestra el modo DMX (DMX 05Ch, 13Ch 0 22Ch) y en el centro se muestra la direccion inicial DMX. Si la sefial DMX
se interrumpe, el color de fondo de la pantalla cambiara a rojo y se mostrara el mensaje «<No DMX~. Cuando se recupere la sefial DMX, se volvera a la
pantalla principal. La pantalla se puede girar 180° pulsando el botén +.

DMX 22Ch

001

Press Mode To Nagivate

B. PANTALLA PRINCIPAL (modo Auténomo)
En la fila superior de la pantalla se muestra «Operating Mode» y en el centro se muestra el modo de funcionamiento auténomo, por ejemplo, «Static»
(modo Fijo). La pantalla se puede girar 180° pulsando el boton +.

Operating Mode
Static

Press Mode To Nagivate

C. AJUSTE DE LA DIRECCION INICIAL DMX (DMX Address)

Pulse el botén MODE para acceder al menu de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcién de mend
«DMX Address» (quedara resaltada) y confirme con el botén ENTER. Los 3 digitos que indican la direccion inicial DMX cambiaran a color rojo; a
continuacion, utilice los botones + y — para especificar la direccion DMX. Confirme la seleccion con el botén ENTER y pulse MODE para volver a la
pantalla principal.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings

System Info

D. AJUSTE DEL MODO OPERATIVO (Mode)

Pulse el boton MODE para acceder al menu de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcién de menu
«Mode» (quedard resaltada) y confirme con el boton ENTER. Los caracteres que indican el modo operativo (en el ejemplo, DMX 22CH) cambiaran a
color rojo; a continuacion, utilice los botones + y — para seleccionar el modo deseado. Confirme la seleccion con el botén ENTER y pulse MODE para
volver a la pantalla principal.

Modos operativos: DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.

System Settings

DMX 22CH

System Info
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E. MODO DMX (DMX)

Puede elegir entre tres modos DMX: 5 canales, 13 canales y 22 canales (DMX 05CH, 13CH, 22CH). Para realizar los ajustes, siga el procedimiento
descrito anteriormente en el apartado D. AJUSTE DEL MODO OPERATIVO. Consulte la asignacion de canales de los distintos modos DMX en las tablas
de la seccion CONTROL DMX de este manual.

Mode DMX 22CH

F. MODO ESCLAVO (Slave)

Para realizar los ajustes, siga el procedimiento descrito anteriormente en el apartado D. AJUSTE DEL MODO OPERATIVO.

Conecte los equipos maestro y esclavo (del mismo modelo) con un cable DMX. Seleccione en el equipo maestro uno de los modos Auténomo (Auto,
Sound, Static). Ahora el equipo esclavo estara sincronizado con el equipo maestro.

Mode Slave

G. MODO AUTOMATICO (Prog1 - Prog8)

Los 8 programas automaticos consisten en una serie de secuencias de cambio de colores, gobos y giros.

Pulse el boton MODE para acceder al menu de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcion de mend
«Mode» (quedara resaltada) y confirme con el botén ENTER. Los caracteres que indican el modo operativo cambiaran a color rojo; a continuacion,
utilice los botones + y — para seleccionar el modo Automatico (Auto). Confirme pulsando ENTER 2 veces y seleccione con los botones + y — uno de los
8 programas automaticos (Prog1 - Prog8); confirme con ENTER y, mediante los botones de flecha, seleccione la opcién «AutoSpeed» para poder ajustar
la velocidad del programa. Pulse ENTER y ajuste la velocidad de 000 a 255 mediante los botones + y —. Confirme la seleccion con el boton ENTER y
pulse MODE tres veces para volver a la pantalla principal.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. CONTROL POR SONIDO (Sound)

Pulse el boton MODE para acceder al menu de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcién de menu
«Mode» (quedard resaltada) y confirme con el boton ENTER. Los caracteres que indican el modo operativo cambiaran a color rojo; a continuacion, utilice
los botones + y — para seleccionar el modo Control por sonido (Sound). Confirme con ENTER y luego, con los botones + y —, ajuste la sensibilidad del
micréfono (Sen00% = sensibilidad minima, Sen99% = sensibilidad maxima). Confirme la seleccidn con el boton ENTER y pulse MODE dos veces para
volver a la pantalla principal. En este modo, el equipo seguira el ritmo de la musica por medio del micréfono incorporado (pulsos graves).

1. MODO FIJO (Static)

El modo Fijo permite, al igual que se haria con un controlador DMX, que todas las funciones, como pan, tilt, rueda colores, rueda de gobos y estrobo
se puedan modificar directamente en el equipo con valores de 000 a 255. De este modo, podrd crear una escena sin necesidad de un controlador
DMX adicional. Pulse el botén MODE para acceder al mend de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la
opcion de ment «Mode» (quedard resaltada) y confirme con el botdn ENTER. Los caracteres que indican el modo operativo cambiarén a color rojo; a
continuacion, utilice los botones + y — para seleccionar el modo Fijo (Static). Confirme con ENTER y luego con los botones de flecha seleccione los
parametros (ver tabla siguiente). Pulse el botén ENTER. Utilice los botones + y — para modificar el valor del pardametro. Confirme con el botén ENTER.
Después de ajustar todos los pardmetros requeridos, pulse repetidamente el botén MODE para volver a la pantalla principal.

Mode Static

Static

Pan 000 |-| 255 | 0% a100%

Pan fine 000 |-| 255 | 0% a100%

Tilt 000 |-| 255 | 0% a100%

Tilt fine 000 |-| 255 | 0% a100%

Strobe 000 |-| 005 |Estrobo encendido
006 |-| 010 |Estrobo apagado
011 |- | 033 | Destello aleatorio, lento -> rapido
034 |- | 056 |Rampa ascendente aleatoria, lento -> rapido
057 |- | 079 |Rampa descendente aleatoria, lento -> rdpido
080 |- | 102 |Efecto estrobo aleatorio, lento -> rapido
103 | - | 127 | Efecto estrobo con pausa, 5s.....1s (rdfaga corta con pausa)
128 |- | 250 |Estrobo lento -> rdpido <1Hz - 20Hz
251 | - | 255 |Estrobo encendido

Dimmer 000 |-| 255 |0% a100%
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Colour 000 005 | Sin color (vacio)
006 010 | Division de color vacio - rojo
011 015 | Rojo
016 020 | Division de color rojo - naranja
021 028 | Naranja
029 035 | Division de color naranja - amarillo
036 043 | Amarillo
044 050 | Divisién de color amarillo - verde
051 058 | Verde
059 065 | Division de color verde - cian
066 073 | Cian
074 080 | Division de color cian - azul
081 088 | Azul
089 095 | Division de color azul - lavanda
096 103 | Lavanda
104 110 | Divisién de color lavanda - magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Division de color magenta - vacio
126 128 | Detener rueda de colores
129 255 | Velocidad de rueda de colores lento -> rapido / Colores 1 -> 12
Gobo 000 005 | Gobo 0 (vacio)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Detener rotacion de rueda de gobos
129 191 | Rotacion de rueda de gobos, lento -> rapido, sentido horario
192 255 | Rotacion de rueda de gobos, rapido -> lento, sentido antihorario
GoboRota 000 005 | Desactivar rotacion de gobos
006 127 | Posicion de gobos 0° ... 360°
128 128 | Detener rotacion de gobos
129 191 | Rotacion de gobos, lento -> rapido, sentido horario
192 250 | Rotacion de gobos, rapido -> lento, sentido antihorario
251 255 | Detener rotacion de gobos
GoboShake 000 005 | Desactivar efecto sacudida de rueda de gobos
006 037 | Velocidad 1
038 069 | Velocidad 2
070 101 | Velocidad 3
102 133 | Velocidad 4
134 165 | Velocidad 5
166 197 | Velocidad 6
198 229 | Velocidad 7
230 255 | Velocidad 8
Prism 000 005 | Desactivar prisma
006 010 | Activar prisma
011 127 | Posicion de prisma 0 ... 360°
128 128 | Detener rotacion de prisma
129 191 | Rotacion de prisma, lento -> rapido, sentido horario
192 250 | Rotacion de prisma, rdpido -> lento, sentido antihorario
251 255 | Detener rotacion de prisma
Focus 000 255 | 0% a 100%
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J. CONFIGURACION DEL SISTEMA (Settings)

Pulse el boton MODE para acceder al men de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcién de ment
«Settings» (quedard resaltada) y confirme con el botén ENTER. Accederd al submend en el que podrd configurar las siguientes opciones:

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 22CH
Settings
Settings
Display Rev = | Girar pantalla ON = girar la pantalla 180° (montaje suspendido)
OFF = pantalla sin girar
Display = | Retroiluminacién de la pantalla ON = siempre encendida
OFF = se apaga al cabo de 1:30 minutos de inactividad
DMX Fail = | Modo operativo si se interrumpe la sefial DMX | Hold = seguir en el Ultimo modo operativo
Auto = activar el modo automético
Sound = activar el control por sonido
Blackout | = activar oscurecimiento (blackout)
DimmerCurve | = | Curva de atenuacion Linear = laintensidad del foco aumenta de manera lineal con el
valor DMX
Exp = laintensidad del foco varia poco a niveles bajos de DMX y
varia mucho a niveles altos de DMX
Log = la intensidad del foco varia mucho a niveles bajos de DMX y
varia poco a niveles altos de DMX
S-Curve = la intensidad del foco varia poco a niveles bajos y altos de
DMX y varia mucho a niveles intermedios de DMX
Pan Rev = | Invertir pan ON = invertir el sentido de giro horizontal (pan)
OFF = no invertir el sentido de giro horizontal (pan)
Tilt Rev = | Invertir tilt ON = invertir el sentido de giro vertical (tilt)
OFF = no invertir el sentido de giro vertical (tilt)
Pan Angle = | Angulo pan 630 = limite de giro horizontal (pan) de 630°
540 = limite de giro horizontal (pan) de 540°
Feedback = | Correccion de la posicion ON = con correccion automatica de la posicion
OFF = sin correccién automética de la posicion
Fan Set = | Velocidad del ventilador Regular = intensidad méxima con ventilacion normal
Silent = si es preciso, intensidad baja con ventilacion silenciosa
Mov Blackout | = | Oscurecimiento automético al girar la cabeza | ON = oscurecimiento al girar la cabeza movil
movil OFF = sin oscurecimiento al girar la cabeza mévil
Test = | Pruebas de funcionamiento ON = pruebas de funcionamiento sucesivas de los LED y de todos
los motores (pan, tilt, gobo...)
OFF = detiene las pruebas de funcionamiento
Reset = | Reinicio Pan&Tilt = reinicio de los motores pan y tilt
Head = reinicio de los motores de la cabeza mévil (rueda de colo-
res, rueda de gobos, prisma...)
All = reinicio de todos los motores y ajustes
CURVAS DE ATENUACION
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Confirme cada cambio realizado pulsando el boton ENTER y luego pulse MODE (repetidamente, si es necesario) para volver a la pantalla principal.




K. INFORMACION DEL SISTEMA (System Info)

Pulse el boton MODE para acceder al men de configuracion del sistema (System Settings). Con los botones de flecha seleccione la opcién de ment
«System Info» (quedard resaltada) y confirme con el botén ENTER. Accedera al subment en el que podra ver la informacion del sistema. Utilice de nuevo
los botones de flecha para seleccionar el parametro deseado y pulse el botén ENTER para mostrar la informacion.

System Settings

DMXAddress 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
System Info
Firmware = | Pantalla de firmware del equipo 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3001 V1.xx
Temperature = | Pantalla de temperatura del médulo LED | LED Temp xXC / xxF
Temp Unit Celsius (= cifras en grados Celsius)
Fahrenheit (= cifras en grados Fahrenheit)
Time Info = | Pantalla de tiempo de funcionamiento xxh Tiempo de funcionamiento en horas
Error Info = | Pantalla de errores de funcionamiento Pan, tilt, gobo, prisma...
WSKAZOWKA

Po prawidtowym podtaczeniu reflektora do sieci elektrycznej podczas procedury uruchamiania i resetowania silnikéw na wyswietlaczu pojawia sie
kolejno nastgpujace informacje: ,Software Update Please Wait...” (,,Aktualizacja oprogramowania. Proszg czekac...” — tylko dla celéw serwisowych)
oraz logo CAMEQ. Po tej procedurze reflektor jest gotowy do pracy i przetacza sig na tryb, ktéry ostatnio wybrano.

A. WSKAZANIE GLOWNE (tryb pracy DMX)

W gdrnym wierszu wysSwietlacza widoczny jest tryb DMX (DMX 05Ch, 13Ch, 22Ch), a posrodku, w dobrze widocznym miejscu, wy$wietlany jest adres
startowy DMX. Jesli sygnat DMX zostanie przerwany, kolor tta na wy$wietlaczu zmienia sig na czerwony i zostaje wyswietlony napis ,,No DMX” (,,Brak
sygnatu DMX”). Jesli sygnat jest ponownie podawany, na wyswietlaczu ponownie pojawia sie wskazanie gtéwne. Wskazanie wy$wietlacza mozna
obrdcic¢ o 180° poprzez nacisnigcie przycisku +.

DMX 22Ch

001

Press Mode To Nagivate
B. WSKAZANIE GLOWNE (tryb pracy Standalone)

W gérnym wierszu wy$wietlacza widoczny jest napis ,,Operating Mode” (, Tryb pracy”), a posrodku, w dobrze widocznym miejscu, wy$wietlany jest tryb
pracy Standalone (na przyktad Static). Wskazanie wyswietlacza mozna obrécié¢ o 180° poprzez nacisnigcie przycisku +.

Operating Mode
Static

Press Mode To Nagivate

C. USTAWIANIE ADRESU STARTOWEGO DMX (DMX Address)

Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przejscie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozycje
menu ,DMX Address” (,Adres DMX”) (ciemne pod$wietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Kolor 3 cyfr okreslajacych adres startowy DMX zmieni
sig na czerwony. Za pomoca przyciskow + oraz — mozna ustawi¢ wybrany adres startowy DMX. Potwierdzi¢ czynno$¢ przyciskiem ENTER i nacisna¢
przycisk MODE, aby powréci¢ do wskazania gtownego.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings

System Info

D. USTAWIANIE TRYBU PRACY (Mode)

Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przejscie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozycje
menu ,Mode” (,Tryb”) (ciemne pod$wietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Kolor znakéw okreslajacych tryb pracy (na przyktad DMX 22CH) zmieni
sig na czerwony. Za pomoca przyciskow + i — mozna teraz ustawi¢ wybrany tryb pracy. Potwierdzi¢ czynno$¢ przyciskiem ENTER i nacisnac przycisk
MODE, aby powrdci¢ do wskazania gldwnego.

Tryby pracy: DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.

System Settings

Mode DMX 22CH
Settings
System Info
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E. TRYB PRACY DMX (DMX)

Dostepne sa trzy rozne tryby pracy DMX: 5-kanatowy, 13-kanatowy i 22-kanatowy (DMX 05CH, 13CH, 22CH). Tryb nalezy ustawi¢ zgodnie z opisem
podanym w punkcie D. USTAWIANIE TRYBU PRACY. Tabele z przyporzadkowaniem kanatéw do réznych trybéw DMX znajduja sie w czesci STEROWANIE
DMX niniejszej instrukcji.

Mode DMX 22CH

F. TRYB PRACY SLAVE (Slave)

Tryb nalezy ustawi¢ zgodnie z opisem podanym w punkcie D. USTAWIANIE TRYBU PRACY.

Potaczy¢ jednostki Slave i Master (taki sam model) za pomoca kabla DMX. Aktywowac w jednostce Master jeden z trybéw pracy Standalone (Auto,
Sound, Static). Jednostka Slave jest podrzedna w stosunku do jednostki Master.

Mode Slave

G. AUTOMATYCZNY TRYB PRACY (Prog1-Prog8)

Kazdy z 8 réznych programéw automatycznych sktada sig z sekwencji zaprogramowanych uktadéw zmiany koloréw, funkcji Gobo i ruchéw.
Nacisniecie przycisku MODE umozliwia przejcie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozy-
cje menu ,Mode” (, Tryb”) (ciemne podSwietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Kolor znakéw okreslajacych tryb pracy zmieni sig na czerwony.
Za pomoca przyciskéw + i — mozna wybra¢ automatyczny tryb pracy. Potwierdzi¢ naciskajac przycisk ENTER dwukrotnie, a nastgpnie za pomoca
przyciskéw + oraz — wybrac jeden z 8 programéw automatycznych (Prog1-Prog8), potwierdzi¢ przyciskiem ENTER i wybrac teraz za pomoca strzatek
pozycje menu ,AutoSpeed” (,Szybko$¢ w trybie automatycznym”), aby ustawi¢ zadana szybko$¢ programu. Nacisna¢ przycisk ENTER i ustawi¢
szybko$¢ w zakresie od 000 do 255 za pomoca przyciskéw + i —. Potwierdzi¢ przyciskiem ENTER i trzykrotnie nacisna¢ przycisk MODE, aby powrdci¢
do wskazania gtéwnego.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. STEROWANIE MUZYKA (Sound)

Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przejscie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozycje
menu ,Mode” (, Tryb”) (ciemne pods$wietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Kolor znakéw okreslajacych tryb pracy zmieni sig na czerwony. Za
pomoca przyciskéw + i — mozna wybrac tryb pracy sterowanie muzyka (Sound). Po nacisnigciu przycisku ENTER mozna ustawi¢ czuto$¢ mikrofonu za
pomoca przyciskéw + oraz — (Sen00% = czuto$¢ minimalna, Sen99% = czuto$¢ maksymalna). Potwierdzi¢ przyciskiem ENTER i dwukrotnie nacisna¢
przycisk MODE, aby powrdci¢ do wskazania gtéwnego. Reflektor jest teraz sterowany poprzez wbudowany mikrofon i pulsuje w rytm muzyki (impulsy
basowe).

Mode  Sound
Mode Sen99%

1. TRYB STATYCZNY (Static)

Tryb statyczny umozliwia, podobnie jak w przypadku urzadzenia sterujgcego DMX, ustawienie wszystkich funkcii, jak np. PAN, TILT, tarcza koloréw i
Gobo oraz stroboskop, bezposrednio na urzadzeniu w zakresie od 000 do 255. W ten sposdb mozna stworzy¢ sceng bez uzycia dodatkowego urza-
dzenia sterujgcego DMX. Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przej$cie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca
strzatek wybrac teraz pozycje menu ,Mode” (, Tryb”) (ciemne pod$wietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Kolor znakéw okreslajacych tryb pracy
zmieni sig na czerwony. Za pomoca przyciskdw + i — mozna wybra¢ tryb statyczny (Static). Po potwierdzeniu przyciskiem ENTER mozna dokonac
wyboru parametréw za pomoca strzatek (patrz Lista). Nacisna¢ przycisk ENTER. Warto$¢ parametru mozna teraz zmieni¢ za pomocg przyciskow + i
—. Potwierdzi¢ ustawienie za pomoca przycisku ENTER. Po odpowiednim ustawieniu parametru nacisnac kilkakrotnie przycisk MODE, aby powrdci¢
do wskazania gtéwnego.

Mode Static

Static

Pan 000 |—| 255 | 0% to 100%

Pan fine 000 |—| 255 |0% to 100%

Tilt 000 |—| 255 |0% to 100%

Tilt fine 000 |—| 255 |0% to 100%

Strobe 000 |-| 005 | Strobe open
006 |-| 010 | Strobe closed
011 | - | 033 |Pulse Random, slow -> fast
034 |- | 056 |Ramp up Random, slow -> fast
057 |- | 079 |Ramp down Random, slow -> fast
080 |- | 102 |Random Strobe Effect, slow -> fast
103 |- | 127 |Strobe Break Effect, 5s.....1 s (Short burst with break)
128 | - | 250 | Strobe slow -> fast < 1 Hz—20 Hz
251 |—| 255 |Strobe open

Dimmer 000 |—-| 255 |0% to 100%
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Colour 000 005 | Colour off (open)
006 010 | Split Colour Open — Red
011 015 |Red
016 020 | Split Colour Red — Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange — Yellow
036 043 | Yellow
044 050 | Split Colour Yellow — Green
051 058 | Green
059 065 | Split Colour Green — Cyan
066 073 |Cyan
074 080 | Split Colour Cyan — Blue
081 088 | Blue
089 095 | Split Colour Blue — Lavender
096 103 | Lavender
104 110 | Split Colour Lavender — Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta — Open
126 128 | Colour Run Stop
129 255 | Colour Run Speed slow -> fast/Colour 1 -> 12
Gobo 000 005 | Gobo O (open)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Gobo Wheel Rotation Stop
129 191 | Gobo Wheel Rotation, Slow -> Fast, CW
192 255 | Gobo Wheel Rotation, Fast -> Slow, CCW
GoboRota 000 005 | Gobo Rotation off
006 127 | Gobo Position 0° ... 360°
128 128 | Gobo Rotation Stop
129 191 | Gobo Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Gobo Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Gobo Rotation Stop
GoboShake 000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 |Speed 1
038 069 |Speed 2
070 101 | Speed 3
102 133 | Speed 4
134 165 | Speed 5
166 197 | Speed 6
198 229 | Speed 7
230 255 | Speed 8
Prism 000 005 | Prism off
006 010 | Prism in
011 127 | Prism Position 0 ... 360°
128 128 | Prism Rotation Stop
129 191 | Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Prism Rotation Stop
Focus 000 255 | 0% to 100%
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J. USTAWIENIA URZADZENIA (Settings)
Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przejscie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozycje
menu ,,Settings” (,Ustawienia”) (ciemne podswietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Nastgpnie mozna przej$¢ do podmenu w celu ustawienia

nastepujacych pozyciji:
System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings
Settings
Display Rev = | Flip Display ON = obrét wskazania wyswietlacza 0 180° (montaz nad gtowa)
OFF = standardowa orientacja wy$wietlacza
Display = | pods$wietlenie wyswietlacza ON = ciagte
OFF = wytaczane po ok. 1 min 30 s braku aktywnosci
DMX Fail = | stan urzadzenia po przerwaniu sygnatu DMX Hold = ostatnie polecenie zostanie zatrzymane
Auto = aktywuje tryb automatyczny
Sound = aktywuje tryb sterowania muzyka
Blackout | = aktywuje zaciemnienie
DimmerCurve | = | krzywa $ciemniania Linear = intensywno$¢ Swiatta wzrasta liniowo wraz ze wzrostem
wartosci DMX
Exp = intensywno$¢ $wiatta mozna ustawic precyzyjniej w dolnym
zakresie wartosci DMX oraz bardziej ogdinie w gornym
zakresie wartosci DMX
Log = intensywnos¢ Swiatta mozna ustawi¢ bardziej ogélnie w
dolnym zakresie warto$ci DMX oraz precyzyjniej w gérnym
zakresie wartosci DMX
Krzywa S | = intensywno$¢ $wiatta mozna ustawi¢ precyzyjnie w dolnym
i gornym zakresie wartosci DMX oraz bardziej ogdlnie w
$rodkowym zakresie wartosci DMX
Pan Rev = | Pan Reverse ON = odwrdcenie kierunku ruchu PAN
OFF = standardowy kierunek ruchu PAN
Tilt Rev = | Tilt Reverse ON = odwrdcenie kierunku ruchu TILT
OFF = standardowy kierunek ruchu TILT
Pan Angle = | kat ruchu PAN 630 = kat ruchu PAN 630°
540 = kat ruchu PAN 540°
Feedback = | korekta pozycji ON = automatyczna korekta pozycji wiaczona
OFF = automatyczna korekta pozycji wytaczona
Fan Set = | szybkos$¢ wentylatora Regular = maksymalna jasnos¢ przy normalnej pracy wentylatora
Silent = w razie potrzeby — zmniejszona jasnos¢ przy cichej pracy
wentylatora
Mov Blackout | = | automatyczne zaciemnienie przy ruchu gtowicy | ON = zaciemnienie przy ruchu gtowicy
OFF = brak zaciemnienia przy ruchu gtowicy
Test = | test dziatania ON = kilkuetapowy test dziatania diody LED i wszystkich silnikéw
(PAN, TILT, Gobo itd.)
OFF = zatrzymanie testu dziatania
Reset = | przywrécenie ustawien fabrycznych Pan&Tilt = przywrécenie ustawien fabrycznych silnikéw PAN i TILT
Head = przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich silnikéw
gtowicy (tarcza koloréw, tarcza Gobo, pryzmat itd.)
= przywrécenie wszystkich silnikow i ustawien do wartosci
All fabrycznych
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KRZYWE SCIEMNIANIA
linear exponential logarithmic S-curve

Light intensity
Light intensity
Light intensity
Light intensity

DMX value DMX value DMX value DMX value

Wszystkie zmiany ustawien nalezy potwierdzac przyciskiem ENTER i naciskac (w razie potrzeby kilkakrotnie) przycisk MODE, aby powréci¢ do wska-
zania gtéwnego.

K. INFORMACJE 0 URZADZENIU (System Info)

Nacisnigcie przycisku MODE umozliwia przejScie do menu wyboru ustawien systemowych (System Settings). Za pomoca strzatek wybrac teraz pozycje
menu ,,System Info” (,Informacje o systemie”) (ciemne pod$wietlenie) i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Nastgpnie mozna przej$¢ do podmenu w celu
wys$wietlenia informacji o urzadzeniu. Ponownie uzy¢ strzatek, aby ustawi¢ wybrany parametr i potwierdzi¢ przyciskiem ENTER.

System Settings

DMXAddress 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
Firmware = | wy$wietlenie wersji oprogramowania 1U01 V1.xx
urzadzenia 2001 V1.xx
3uo1 V1.xx
Temperature = | wyswietlenie temperatury diody LED LED Temp xXG / xxF
Temp Unit Celsius (= wyswietlanie temperatury w stopniach
Celsjusza)
Fahrenheit (= wy$wietlanie temperatury w stopniach
Fahrenheita)
Time Info = | wysSwietlenie czasu pracy xxh wyswietlenie czasu pracy w godzinach
Error Info = | wy$wietlenie bledéw dziatania PAN, TILT, tarcza Gobo, pryzmat itd.
NOTA

Non appena il faro viene correttamente collegato alla rete elettrica, durante la procedura di avvio e il reset in sequenza dei motori, sul display appare
il messaggio “Software Update Please Wait...” (solo manutenzione) e il logo CAMEO. Al termine della procedura il faro & pronto per I'uso e passa alla
modalita di funzionamento selezionata in precedenza.

A. VISUALIZZAZIONE PRINCIPALE (modalita di funzionamento DMX)

Sulla riga superiore del display appare la modalita DMX (DMX 05Ch, 13Ch, 22Ch) e ben visibile al centro I'indirizzo di avvio DMX. Non appena il segnale
DMX si interrompe, il colore di sfondo del display diventa rosso e viene visualizzato “No DMX”; quando il segnale DMX si ripristina, il display torna alla
visualizzazione principale. La visualizzazione del display puo essere ruotata di 180° con il tasto +.

DMX 22Ch

001
Press Mode To Nagivate

B. VISUALIZZAZIONE PRINCIPALE (modalita di funzionamento standalone)
Sulla riga superiore del display appare “Operating Mode” e ben visibile al centro la modalita di funzionamento standalone (ad esempio: “Static”). La
visualizzazione del display puo essere ruotata di 180° con il tasto +.

Operating Mode

Static
Press Mode To Nagivate

C. IMPOSTAZIONE DELL'INDIRIZZO DI AVVIO (DMX Address)

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “DMX Address” (evidenziata) e confermare con ENTER. Le 3 cifre indicanti I'indirizzo DMX di avvio diventano di colore rosso dopo di che con
i tasti + e — € possibile impostare I'indirizzo DMX di avvio desiderato. Confermare la procedura con ENTER e premere il tasto MODE per tornare alla
visualizzazione principale.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 22CH
Settings

System Info




D. IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO (Mode)

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “Mode” (evidenziata) e confermare con ENTER. Le cifre indicanti la modalita di funzionamento (nell’esempio, DMX 22CH) diventano di colore
rosso. Con i tasti + e — ora & possibile selezionare la modalita di funzionamento desiderata. Confermare la procedura con ENTER e premere il tasto
MODE per tornare alla visualizzazione principale.

Modalita di funzionamento: DMX 05CH, 13CH, 22CH, Slave, Auto, Sound, Static.

System Settings

DMX Address 001

Mode DMX 22CH

System Info

E. MODALITA DI FUNZIONAMENTO DMX (DMX)

E possibile scegliere fra tre diverse modalita di funzionamento DMX: a 5 canali, a 13 canali e a 22 canali (DMX 05CH, 13CH, 22CH). Limpostazione

viene effettuata nel modo descritto in precedenza al punto D. IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO. Le tabelle con I'assegnazione dei
canali delle diverse modalita DMX sono riportate pit avanti in questo manuale, alla sezione CONTROLLO DMX.

Mode DMX 22CH

F. MODALITA SLAVE (Slave)

L'impostazione viene effettuata nel modo descritto in precedenza al punto D. IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO.

Collegare le unita slave e master (dello stesso modello) utilizzando un cavo DMX. Nell’unita Master attivare una delle modalita di funzionamento stan-
dalone (Auto, Sound, Static). Ora I'unita slave segue I'unita master.

Mode Slave

G. MODALITA DI FUNZIONAMENTO AUTO (Prog1 - Prog8)

Ciascuno degli 8 programmi auto consiste in una sequenza di cambi di colore, di gobo e di movimenti.

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “Mode” (evidenziata) e confermare con ENTER. Le cifre indicanti la modalita di funzionamento diventano di colore rosso; con i tasti + e — ora
¢ possibile selezionare la modalita di funzionamento Auto. Confermare due volte con ENTER e utilizzare i tasti + e — per selezionare uno degli 8 pro-
grammi automatici (Prog1 - Prog8); confermare con ENTER e con i tasti freccia selezionare ora la voce di menu “AutoSpeed” per impostare la velocita
di avanzamento del programma desiderata. Premere ENTER e impostare la velocita da 000 a 255 utilizzando i tasti + e —. Confermare con ENTER e
premere tre volte il tasto MODE per tornare alla visualizzazione principale.

Mode Auto

Auto Mode
Auto Prog 8

AutoSpeed

H. CONTROLLO TRAMITE MUSICA (Sound)

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “Mode” (evidenziata) e confermare con ENTER. Le cifre indicanti la modalita di funzionamento diventano di colore rosso; con i tasti + e — ora
selezionare la modalita di funzionamento Controllo tramite musica (Sound). Confermando con ENTER, ora & possibile impostare anche la sensibilita del
microfono utilizzando i tasti + e — (Sen00% = sensibilita minima, Sen99% = sensibilita massima). Confermare con ENTER e premere due volte il tasto
MODE per tornare alla visualizzazione principale. Il faro ora verra comandato con il microfono integrato e sequira il ritmo della musica (impulsi gravi).

Mode  Sound
Mode Sen99%

1. MODALITA FISSA (Static)

Analogamente a quanto avviene in un dispositivo di comando DMX, la modalita fissa consente di impostare direttamente sul dispositivo tutte le funzioni,
quali pan, tilt, ruota colori, gobo e stroboscopio con valori da 000 a 255. In questo modo & possibile creare una scena senza un controller DMX sup-
plementare. Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare
la voce di menu “Mode” (evidenziata) e confermare con ENTER. Le cifre indicanti la modalita di funzionamento diventano di colore rosso; con i tasti +
e — selezionare ora la modalita di funzionamento fissa (Static). Dopo aver confermato con ENTER, & possibile selezionare i parametri utilizzando i tasti
freccia (v. elenco). Premere ENTER. Il valore del parametro ora pud essere modificato utilizzando i tasti + e —. Confermare I'inserimento premendo
ENTER. Dopo che tutti i parametri sono stati impostati nel modo desiderato, premere pit volte il tasto MODE per tornare alla visualizzazione principale.

Mode Static

Static

Pan 000 | -| 255 |Da0% a100%
Pan fine 000 |-| 255 |Da0% a100%
Tilt 000 | -| 255 |Da0% a100%
Tilt fine 000 | -| 255 |Da0% a100%
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Strobe 000 005 | Strobo acceso
006 010 | Strobo spento
011 033 |Ritmo casuale, lento -> rapido
034 056 | Rampa ascendente casuale, lento -> rapido
057 079 |Rampa discendente casuale, lento -> rapido
080 102 | Effetto stroboscopio casuale, lento -> rapido
103 127 | Effetto strobo con pausa, 5s.....1s (raffica breve con pausa)
128 250 | Strobo lento -> rapido < 1Hz - 20Hz
251 255 | Strobo acceso
Dimmer 000 255 |Da 0% a 100%
Colour 000 005 |Senza colore (libero)
006 010 | Divisione del colore libero - rosso
011 015 |Rosso
016 020 |Divisione del colore rosso - arancio
021 028 |Arancio
029 035 | Divisione del colore arancio - giallo
036 043 |Giallo
044 050 | Divisione del colore giallo - verde
051 058 |Verde
059 065 | Divisione del colore verde - ciano
066 073 | Ciano
074 080 |Divisione del colore ciano - blu
081 088 |Blue
089 095 | Divisione del colore blu - lavanda
096 103 |Lavanda
104 110 | Divisione del colore lavanda - magenta
111 118 |Magenta
119 125 | Divisione del colore magenta - libero
126 128 | Arresto ruota colori
129 255 | Velocita ruota colori, lento -> rapido / Colori 1 -> 12
Gobo 000 005 |Gobo 0 (libero)
006 025 | Gobo 1
026 045 |Gobo 2
046 065 |Gobo 3
066 085 |Gobo 4
086 105 |Gobo 5
106 127 |Gobo 6
128 128 |Arresto rotazione della ruota di gobos
129 191 |Rotazione della ruota di gobos, lento -> rapido, senso orario
192 255 | Rotazione della ruota di gobos, rapido -> lento, senso antiorario
GoboRota 000 005 |Rotazione gobo disattivata
006 127 |Posizione gobo 0°... 360°
128 128 |Arresto rotazione gobo
129 191 |Rotazione gobo, lento -> rapido, senso orario
192 250 |Rotazione gobo, rapido -> lento, senso antiorario
251 255 |Arresto rotazione gobo
GoboShake 000 005 |Effetto "gobo shake" per ruota gobo disattivato
006 037 |Velocita 1
038 069 |Velocita 2
070 101 |Velocita 3
102 133 |Velocita 4
134 165 |Velocita 5
166 197 |Velocita 6
198 229 |Velocita 7
230 255 |Velocita 8
Prism 000 005 |Prisma disattivato
006 010 |Prisma attivato
011 127 |Posizione prisma 0 ... 360°
128 128 |Arresto rotazione prisma
129 191 |Rotazione prisma, lento -> rapido, senso orario
192 250 |Rotazione prisma, rapido -> lento, senso antiorario
251 255 |Arresto rotazione prisma
Focus 000 255 |Da 0% a 100%
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J. IMPOSTAZIONI DI SISTEMA (Settings)

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “Settings” (evidenziata) e confermare con ENTER. In seguito si accede al sottomenu per I'impostazione delle seguenti voci di menu:

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 22CH
Settings
Settings
Display Rev = | Rotaz. display ON = rotazione display 180° (montaggio sopratesta)
OFF = visualizzazione del display senza rotazione
Display = | illuminazione del display ON = sempre acceso
OFF = disattivazione dopo circa 1:30 minuti di inattivita
DMX Fail = | stato operativo con interruzione del segnale Hold = mantiene I'ultimo comando
DMX Auto = attiva la modalita auto
Sound = attiva il controllo tramite musica
Blackout | = attiva |'oscuramento
DimmerCurve | = | curva dimmer Linear = con il valore DMX, l'intensita luminosa aumenta in maniera
lineare
Exp = I'intensita luminosa puo essere regolata con maggior finez-
za nell'intervallo di valori DMX inferiore e con minor finezza
nell'intervallo di valori DMX superiore
Log = |'intensita luminosa puo essere regolata con minor finezza
nell'intervallo di valori DMX inferiore e con maggior finezza
nell'intervallo di valori DMX superiore
S-Curve = |'intensita luminosa puod essere regolata con maggior
finezza nell'intervallo di valori DMX inferiore e superiore con
minor finezza nell'intervallo di valori DMX medio
Pan Rev = | Inversione pan ON = inversione della direzione di giro orizzontale
OFF = senza inversione della direzione di giro orizzontale
Tilt Rev = | Inversione tilt ON = inversione della direzione di giro verticale
OFF = senza inversione della direzione di giro verticale
Pan Angle = | angolo del giro orizzontale (pan) 630 = angolo di giro orizzontale (pan) 630°
540 = angolo di giro orizzontale (pan) 540°
Feedback = | correzione della posizione ON = correzione della posizione automatica attivata
OFF = correzione della posizione automatica disattivata
Fan Set = | velocita della ventola Regular = |luminosita massima con funzione ventola normale
Silent = se necessario, luminosita ridotta con ventola silenziosa
Mov Blackout | = | oscuramento automatico con movimento ON = oscuramento con movimento della testa
della testa OFF = senza oscuramento con movimento della testa
Test = | prova di funzionamento ON = prova di funzionamento graduale dei LED e di tutti i motori
(pan, tilt, gobo...)
OFF = arresto della prova di funzionamento
Reset = | ripristino Pan&Tilt = ripristino dei motori pan e tilt
Head = ripristino di tutti i motori della testa (ruota colori, ruota gobo,
prisma...)
All = ripristino di tutti i motori e impostazioni
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Confermare le modifiche delle impostazioni con ENTER e premere il tasto MODE (pili volte, se del caso) per tornare alla visualizzazione principale.

K. INFORMAZIONI DEL SISTEMA (System Info)

Premendo il pulsante MODE si accede al menu di selezione delle impostazioni di sistema (System Settings). Con i tasti freccia selezionare la voce di
menu “System Info” (evidenziata) e confermare con ENTER. In seguito si accede al sottomenu per la visualizzazione delle seguenti informazioni del
sistema. Utilizzare di nuovo i tasti freccia per selezionare i parametri desiderati ed ENTER per visualizzarli.

System Settings

DMXAddress 001
Mode DMX 22CH
Settings
System Info
Firmware = | Indicazione del firmware del dispositivo | 1U01 V1.xx
2001 V1.xx
3001 V1.xx
Temperature = | Indicazione della temperatura dell'unita | LED Temp xXC / xxF
LED Temp Unit Celsius (= indicazione in gradi Celsius)
Fahrenheit (= indicazione in gradi Fahrenheit)
Time Info = | Indicazione del tempo di funzionamento | xxh Indicazione del tempo di funzionamento in ore
Error Info = | Indicazione di errori di funzionamento Pan, Tilt, Gobo, Prisma...




DMX CONTROL / DMX STEUERUNG / PILOTAGE DMX / CONTROL DMX / STEROWANIE DMX /

CONTROLLO DMX
5 CH Mode
Ch. Function Values Sub-Group

1 Dimmer 000 255 | 0% to 100% Dimmer
000 010 | Strobe open

2 Strobe Strobe
011 255 | Strobe slow -> fast <1Hz - 20Hz
000 005 | no function
006 038 | Program 1
039 070 | Program 2
071 102 | Program 3

3 Auto Program 103 134 | Program 4
135 166 | Program 5 Auto Program
167 198 | Program 6
199 230 | Program 7
231 255 | Program 8

4 Aut%g:;%ram 000 255 | Program Speed
000 005 | no function
006 127 | Reset Pan /Tilt

5 Reset - Reset
128 191 Reset Effects (Prism, Gobo...)
192 255 | Reset All Functions

13 CH Mode
Ch. Function Values Sub-Group

1 Pan 000 255 | 0% to 100% Pan

2 Pan fine 000 255 | 0% to 100%

3 Tilt 000 255 | 0% to 100% Titt

4 Tilt fine 000 255 | 0% to 100%

5 Dimmer 000 255 | 0% to 100% Dimmer
000 005 | Strobe open
006 010 | Strobe closed
011 033 | Puls Random, slow -> fast
034 056 | Ramp up Random, slow -> fast

6 Strobe functions 057 079 | Ramp down Random, slow -> fast multifunctional
080 102 | Random Strobe Effect, slow -> fast strobe

trobe Break Effekt, 5s.....1s (Short burst with

103 127 gre(;t:g eak Effekt, 5s s (Short burs
128 250 | Strobe slow -> fast <1Hz - 20Hz
251 255 | Strobe open
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000 005 | Colour off (open)
006 010 | Split Colour Open - Red
011 015 | Red
016 020 | Split Colour Red - Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange - Yellow
036 043 | Yellow
044 050 | Split Colour Yellow - Green
051 058 | Green
7 Colour Wheel 059 065 | Split Colour Green - Cyan Colour Wheel
066 073 | Cyan
074 080 | Split Colour Cyan - Blue
081 088 | Blue
089 095 | Split Colour Blue - Lavender
096 103 Lavender
104 110 | Split Colour Lavender - Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta - Open
126 128 | Colour Wheel Rotation Stop
129 255 Colour Wheel Rotation Speed slow -> fast
000 005 | Gobo 0 (open)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
8 Gobo Wheel
086 105 | Gobo5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Gobo Wheel Rotation Stop
129 191 Gobo Wheel Rotation, Slow -> Fast, CW
192 255 Gobo Wheel Rotation, Fast -> Slow, CCW
000 005 | Gobo Rotation off
006 127 | Gobo Position 0° ... 360°
. 128 128 Gobo Rotation Stop Gobo
9 Gobo Rotation -
129 191 Gobo Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 Gobo Rotation, Fast -> , CCW
251 255 | Gobo Rotation Stop
000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 | Speed 1
038 069 | Speed 2
070 101 Speed 3
10 Gobo Wheel Shake 102 133 | Speed 4
134 165 | Speed 5
166 197 | Speed 6
198 229 | Speed 7
230 255 | Speed 8
000 005 | Prism off
006 010 | Prismin
011 127 | Prism Position 0° ... 360°
11 Prism 128 128 | Prism Rotation Stop
129 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Prism Rotation Stop
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12 Focus 000 255 0% to 100% Focus
000 005 | no function
006 127 | Reset Pan /Tilt
13 Reset - Reset
128 191 Reset Effects (Prism, Gobo...)
192 255 | Reset All Functions
22 CH Mode
Ch. Function Values Sub-Group
1 Pan 000 255 | 0% to 100% Pan
2 Pan fine 000 255 | 0% to 100%
3 Tilt 000 255 | 0% to 100% Titt
4 Tilt fine 000 255 | 0% to 100%
5 Dimmer 000 255 | 0% to 100% ’
- - Dimmer
6 Dimmer fine 000 255 | 0% to 100%
000 005 | Strobe open
006 010 | Strobe closed
011 033 Puls Random, slow -> fast
034 056 | Ramp up Random, slow -> fast
7 Strobe functions 057 079 Ramp down Random, slow -> fast multifunctional
080 102 | Random Strobe Effect, slow -> fast strobe
103 127 E:L(;tl):)} Break Effekt, 5s.....1s (Short burst with
128 250 | Strobe slow -> fast <1Hz - 20Hz
251 255 | Strobe open
000 005 | Colour off (open)
006 010 | Split Colour Open - Red
011 015 | Red
016 020 | Split Colour Red - Orange
021 028 | Orange
029 035 | Split Colour Orange - Yellow
036 043 | Yellow
044 050 | Split Colour Yellow - Green
051 058 | Green
8 Colour Wheel 059 065 | Split Colour Green - Cyan Colour Wheel
066 073 | Cyan
074 080 | Split Colour Cyan - Blue
081 088 | Blue
089 095 | Split Colour Blue - Lavender
096 103 | Lavender
104 110 | Split Colour Lavender - Magenta
111 118 | Magenta
119 125 | Split Colour Magenta - Open
126 128 | Colour Wheel Rotation Stop
129 255 | Colour Wheel Rotation Speed slow -> fast
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000 005 | Gobo 0 (open)
006 025 | Gobo 1
026 045 | Gobo 2
046 065 | Gobo 3
066 085 | Gobo 4
9 Gobo Wheel
086 105 | Gobo 5
106 127 | Gobo 6
128 128 | Gobo Wheel Rotation Stop
129 191 Gobo Wheel Rotation Slow -> Fast, CW
192 255 Gobo Wheel Rotation, Fast -> Slow, CCW
000 005 | Gobo Rotation off
006 127 | Gobo Position 0° ... 360°
. 128 128 Gobo Rotation Stop Gobo
10 Gobo Rotation -
129 191 Gobo Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 Gobo Rotation, Fast -> , CCW
251 255 | Gobo Rotation Stop
000 005 | Gobo Shake for Gobo Wheel off
006 037 | Speed 1
038 069 | Speed 2
070 101 Speed 3
1 Gobo Wheel Shake 102 133 | Speed 4
134 165 | Speed 5
166 197 | Speed 6
198 229 | Speed 7
230 255 | Speed 8
000 005 | Prism off
006 010 | Prismin
011 127 | Prism Position 0° ... 360°
12 Prism 128 128 Prism Rotation Stop
129 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 250 | Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
251 255 | Prism Rotation Stop
13 Focus 000 255 | 0% to 100%
14 Focus fine 000 255 | 0% to 100% Focus
000 005 | no function
006 038 | Program 1
039 070 | Program 2
071 102 | Program 3
15 Auto Program 103 134 | Program 4
135 166 | Program 5 Auto Program
167 198 | Program 6
199 230 | Program 7
231 255 | Program 8
16 A““’Sgg‘;%ram 000 255 | Program Speed
000 005 off
006 047 PAN ,,small > big“
048 089 TILT ,,small > big“
17 Pan/Tilt Macro 090 131 PAN /TILT ,small > big*“ Auto Movement
132 173 PAN /TILT (invers) ,,small > big“
174 215 Ellipse ,,small > big“
216 255 Random ,,small > big“
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Pan/Tilt Macro

Auto movement

18 Speed 000 255 | Slow -> Fast speed
000 005 | no function
006 063 Linear Dimmer Curve

19 Set dimmer curve 064 127 | Exponential Dimmer Curve Set dimmer curve
128 191 Logarithmic Dimmer Curve
192 255 | S-Curve Dimmer Curve

20 Pan/Tilt Speed 000 255 | Pan/Tilt Fast -> Slow Pan/Tilt speed
000 005 | no function
006 037 | Blackout while Moving on (Hold 3s)
038 069 | Blackout while Moving off (Hold 5s)
070 101 Invert Pan on (Hold 3s)

21 Device settings 102 133 Invert Pan off (Hold 5s) Device settings
134 165 | Invert Tilt on (Hold 3s)
166 197 | Invert Tilt off (Hold 5s)
198 229 | silent Fan on (Hold 3s)
230 255 | silent Fan off (Hold 5s)
000 005 | no function
006 127 | Reset Pan /Tilt

22 Reset - Reset
128 191 Reset Effects (Prism, Gobo...)
192 255 | Reset All Functions
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DMX TECHNOLOGY / DMX-TECHNIK / TECHNIQUE DMX / TECNOLOGIA DMX / TECHNIKA DMX /
TECNOLOGIA DMX

D pmx-512

DMX (Digital Multiplex) is the designation for a universal transmission protocol for communications
between corresponding devices and controllers. A DMX controller sends DMX data to the connected
DMX device(s). The DMX data is always transmitted as a serial data stream that is forwarded from
one connected device to the next via the "DMX IN" and "DMX OUT" connectors (XLR plug-type
connectors) that are found on every DMX-capable device, provided the maximum number of devices
does not exceed 32 units. The last device in the chain needs to be equipped with a terminator
(terminating resistor).

DMX CONNECTION

DMX is the common "language" via which a very wide range of types and models of equipment
from various manufacturers can be connected with one another and controlled via a central
controller, provided that all of the devices and the controller are DMX compatible. For optimum data transmission, it is necessary to keep the
connecting cables between the individual devices as short as possible. The order in which the devices are integrated in the DMX network

has no influence on the addresses. Thus the device with the DMX address 1 can be located at any position in the (serial) DMX chain: at the
beginning, at the end or somewhere in the middle. If the DMX address 1 is assigned to a device, the controller "knows" that it should send all
data allocated to address 1 to this device regardless of its position in the DMX network.

SERIAL CONNECTION OF MULTIPLE LIGHTS

1. Connect the male XLR connector (3-pin or 5-pin) of the DMX cable to the DMX output (female XLR socket) of the first DMX device (e.g.
DMX-Controller).

2. Connect the female 3-pin XLR connector of the DMX cable connected to the first projector to the DMX input (male 3-pin socket) of the next
DMX device. In the same way, connect the DMX output of this device to the DMX input of the next device and repeat until all devices have
been connected. Please note that as a rule, DMX devices are connected in series and connections cannot be shared without active splitters.
The maximum number of DMX devices in a DMX chain should not exceed 32 units.

The Adam Hall 3 STAR, 4 STAR, and 5 STAR product ranges include an extensive selection of suitable cables.

DMX CABLES

When fabricating your own cables, always observe the illustrations on this page. Never connect the shielding of the cable to the ground contact of
the plug, and always make certain that the shielding does not come into contact with the housing of the XLR plug. If the shielding is connected to the
ground, this can lead to short-circuiting and system malfunctions.

Pin Assignment
DMX cable with 3-pin XLR connectors: DMX cable with 5-pin XLR connectors (pin 4 and 5 are not used):

Shield
\ =1 [
0 v

DMX TERMINATORS (TERMINATING RESISTORS)

To prevent system errors, the last device in a DMX chain needs to be equipped with a terminating resistor (120 ohm, 1/4 Watt).
3-pin XLR connector with a terminating resistor: K3DMXT3

5-pin XLR connector with a terminating resistor: K3DMXT5

Pin Assignment
3-pin XLR connector: 5-pin XLR connector:

DMX ADAPTER
The combination of DMX devices with 3-pin connectors and DMX devices with 5-pin connectors in a DMX chain is possible with suitable adapters.

Pin Assignment L

DMX Adapter 5-pin XLR male to 3-pin XLR female: K3DGF0020 ; .

Pins 4 and 5 are not used. 9 D] '
1Shield |

Pin Assignment
DMX Adapter 3-pin XLR male to 5-pin XLR female: K3DHM0020
Pins 4 and 5 are not used.
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3 pMx-512

DMX (Digital Multiplex) ist die Bezeichnung fiir ein universelles Ubertragungsprotokoll fiir die
Kommunikation zwischen entsprechenden Geréten und Controllern. Ein DMX-Controller sendet
DMX-Daten an das/die angeschlossene(n) DMX-Gerét(e). Die DMX-Dateniibertragung erfolgt stets als
serieller Datenstrom, der (iber die an jedem DMX-fahigen Gerat vorhandenen DMX IN- und DMX OUT-
Anschliisse (XLR-Steckverbinder) von einem angeschlossenen Gerét an das néchste weitergeleitet
wird, wobei die maximale Anzahl der Geréte 32 nicht iiberschreiten darf. Das letzte Gerat der Kette ist
mit einem Abschlussstecker (Terminator) zu bestiicken.

DMX-VERBINDUNG:

DMX ist die gemeinsame "Sprache", {iber die sich die unterschiedlichsten Gerétetypen und Modelle
verschiedener Hersteller miteinander verkoppeln und iiber einen zentralen Controller steuern lassen,
sofern sémtliche Gerate und der Controller DMX-kompatibel sind. Fiir eine optimale Dateniibertragung
ist es erforderlich, die Verbindungskabel zwischen den einzelnen Geréten so kurz wie méglich zu halten. Die Reihenfolge, in der die Geréte
in das DMX-Netzwerk eingebunden sind, hat keinen Einfluss auf die Adressierung. So kann sich das Gerét mit der DMX-Adresse 1 an einer
beliebigen Position in der (seriellen) DMX-Kette befinden, am Anfang, am Ende oder irgendwo in der Mitte. Wird einem Gerat die DMX-
Adresse 1 zugewiesen, "weiB" der Controller, dass er alle der Adresse 1 zugeordneten Daten an dieses Gerét senden soll, ungeachtet seiner
Position im DMX-Verbund.

SERIELLE VERKOPPLUNG MEHRERER SCHEINWERFER

1. Verbinden Sie den mannlichen XLR-Stecker (3-Pol oder 5-Pol) des DMX-Kabels mit dem DMX-Ausgang (weibliche XLR-Buchse) des ersten
DMX-Geréts (z.B. DMX-Controller).

2. Verbinden Sie den weibliche XLR-Stecker des an den ersten Scheinwerfer angeschlossenen DMX-Kabels mit dem DMX-Eingang
(ménnliche XLR-Buchse) des néchsten DMX-Gerats. Verbinden Sie den DMX-Ausgang dieses Geréts in der gleichen Weise mit dem
DMX-Eingang des nachsten Geréts und so weiter. Bitte beachten Sie, dass DMX-Gerate grundsétzlich seriell verschaltet werden und die
Verbindungen nicht ohne aktiven Splitter geteilt werden kdnnen. Die maximale Anzahl der DMX-Geréte einer DMX-Kette darf 32 nicht
Uberschreiten.

Eine umfangreiche Auswahl geeigneter DMX-Kabel finden Sie in den Adam Hall Produktlinien 3 STAR, 4 STAR und 5 STAR.

DMX-KABEL:

Beachten Sie bei der Anfertigung eigener Kabel unbedingt die Abbildungen auf dieser Seite. Verbinden Sie auf keinen Fall die Abschirmung des
Kabels mit dem Massekontakt des Steckers, und achten Sie darauf, dass die Abschirmung nicht mit dem XLR-Steckergehduse in Kontakt kommt.
Hat die Abschirmung Massekontakt, kann dies zu Systemfehlern fiihren.

Steckerbelegung:
DMX-Kabel mit 3-Pol XLR-Steckern: DMX-Kabel mit 5-Pol XLR-Steckern (Pin 4 und 5 sind nicht belegt.):
0 DMX 0
Shi

DMX-ABSCHLUSSSTECKER (TERMINATOR):

Um Systemfehler zu vermeiden, ist das letzte Gerét einer DMX-Kette mit einem Abschlusswiderstand zu bestiicken (120 Ohm, 1/4 Watt).
3-Pol XLR-Stecker mit Abschlusswiderstand: K3DMXT3

5-Pol XLR-Stecker mit Abschlusswiderstand: K3DMXT5

Steckerbelegung:
3-Pol XLR-Stecker: 5-Pol XLR-Stecker:

DMX-ADAPTER:

Die Kombination von DMX-Geraten mit 3-Pol Anschliissen und DMX-Geraten mit 5-Pol Anschliissen in einer DMX-Kette ist mit Hilfe von Adaptern
ebenso méglich.

Steckerbelegung @ @
DMX-Adapter 5-Pol XLR male auf 3-Pol XLR female: K3DGF0020 o' &/ DM\
Shield

Pin 4 und 5 sind nicht belegt.

Steckerbelegung
DMX-Adapter 3-Pol XLR male auf 5-Pol XLR female: K3DHM0020
Pin 4 und 5 sind nicht belegt.
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DMX-512

Le terme DMX (Digital Multiplex) désigne un protocole de transport universel permettant la
communication entre des appareils et des contréleurs a ce format. Un controleur DMX envoie des
données DMX aux appareils DMX qui lui sont connectés. Les données DMX sont transportées sous
forme d'un flux série, renvoyé d'un appareil au suivant via des connecteurs XLR repérés "DMX IN" et
"DMX OUT". Le nombre total d'appareils ainsi connectés ne doit pas dépasser 32. Le dernier appareil
de la chaine doit posséder une résistance de terminaison (Terminator).

PROTOCOLE DMX

Il s'agit d'un langage universel, permettant d'interconnecter des appareils DMX de type différents,
de marques différentes, et de tous les piloter depuis un controleur DMX central. Pour un transport
optimal des données, il est recommandé d'utiliser les cables les plus courts possibles pour
interconnecter les appareils. L'ordre dans lequel les différents appareils sont connectés au sein d'un
réseau DMS n'a aucune influence sur I'adressage. Autrement dit, vous pouvez placer I'appareil possédant I'adresse DMX 1 ol vous le désirez
dans la chaine DMX : au début, a la fin, au milieu... Si un appareil s'est vu affecter I'adresse DMX 1, le contrdleur "sait" qu'il doit lui envoyer
toutes les données destinées a I'adresse 1, quelle que soit la position dudit appareil dans la chaine DMX.

CONNEXION EN SERIE DE PLUSIEURS PROJECTEURS

1. Reliez la fiche XLR male (3 ou 5 points) du cable DMX a la sortie DMX (embase XLR femelle) du premier appareil DMX (par exemple, un
contréleur DMX).

2. Reliez le connecteur XLR femelle du cable DMX relié au premier projecteur a I'entrée DMX (connecteur XLR male) de I'appareil DMX
suivant. Reliez la sortie DMX de cet appareil, selon le méme méthode, a I'entrée DMX de I'appareil DMX suivant, et ainsi de suite. Veillez a ce
que tous les appareils DMX soient reliés en série, et n'oubliez pas que les liaisons ne peuvent étre partagées sans utiliser de splitter actif. Ne
pas dépasser le nombre maximal d'appareils par chaine DMX, soit 32.

Vous trouverez un choix complet de cables compatibles DMX dans les gammes Adam Hall 3 STAR, 4 STAR et 5 STAR.
Si vous fabriquez vous-mémes vos cables, respectez les modalités de cablage DMX. En particulier : Ne reliez jamais le blindage du céble a la masse
du connecteur, et vérifiez bien qu'en aucun cas le blindage du cable n'entre en contact avec le corps du connecteur XLR. Si le blindage entre en

contact avec la masse, cela peut provoquer des courts-circuits et des défaillances systeme.

Assignation des contacts
Cable DMX avec connecteurs XLR 3 points : Cable DMX avec connecteurs XLR 5 points (les points 4 et 5 ne sont pas cablés):

Pour éviter tout dysfonctionnement, le dernier appareil d'une chaine DMX doit &tre équipé d'une résistance de terminaison (120 Ohms, 1/4 Watt).
Connecteur XLR 3 points avec résistance de terminaison : K3DMXT3
Connecteur XLR 5 points avec résistance de terminaison : K3DMXT5

Assignation des contacts
Connecteur XLR 3 points Connecteur XLR 5 points

1.

Assignation des contacts
Adaptateur XLR 5 points méale vers XLR 3 points femelle K3DGF0020
Les points 4 et 5 ne sont pas connectés.

Assignation des contacts
Adaptateur XLR 3 points méle vers XLR 5 points femelle K3DHM0020
Les points 4 et 5 ne sont pas connectés.
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DMX512

DMX (Digital Multiplex) es el nombre de un protocolo universal utilizado como medio de comunicacion
entre dispositivos y controladores. El controlador DMX envia datos DMX a los equipos DMX
conectados. Los datos DMX se envian como datos serie que se transmiten de equipo a equipo a
través de los conectores XLR «DMX IN» y «DMX OUT» que se encuentran en todos los equipos DMX,
siendo 32 el nimero maximo de equipos conectados. El dltimo equipo de la cadena ira equipado con
una terminacion (terminador).

CONEXIONADO DMX

DMX es un lenguaje que permite que todas las marcas y modelos de diferentes fabricantes puedan
conectarse entre si y funcionar desde un mismo controlador, siempre y cuando todos los equipos y
el controlador sean compatibles con DMX. Para garantizar la correcta transmision de los datos DMX,
el cable de conexion entre los equipos debe mantenerse lo mas corto posible. El orden en que se
conectan los equipos en una cadena DMX no influye en el direccionamiento DMX. Por ejemplo, un equipo al que se le asigna la direccion
DMX 1 puede colocarse en cualquier lugar de la cadena DMX, ya sea al principio, al final, o en cualquier lugar intermedio. Cuando a un
equipo se le asigna la direccion DMX 1, el controlador DMX enviard los datos asignados a la direccion 1 a dicho equipo, independientemente
de donde se encuentre en la cadena DMX.

CONEXION EN CADENA DE VARIOS FOCOS

1. Conecte el conector XLR macho de (3 0 5 pines) del cable DMX a la salida DMX (conector de chasis hembra) del primer equipo DMX (p. e.
un controlador DMX).

2. Conecte ahora el conector XLR hembra del cable DMX del primer foco a la entrada DMX del equipo siguiente (conector de chasis

macho). Conecte la salida DMX de este Gltimo equipo a la entrada DMX del equipo siguiente, y asi sucesivamente. Tenga en cuenta que los
dispositivos DMX estén conectados en serie y que las conexiones no se pueden dividir sin un splitter activo. El nimero maximo de equipos
DMX conectados en cadena es de 32.

Las series 3 STAR, 4 STAR y 5 STAR de Adam Hall ofrecen una amplia gama de cables DMX apropiados.

CABLE DMX:

Si fabrica sus propios cables, tenga en cuenta las figuras de esta pagina. No conecte la malla del cable al contacto de masa del conector ni
permita que la malla entre en contacto con la carcasa del conector XLR. Si se produce un contacto de la malla con la masa, puede producir un
funcionamiento inestable del equipo.

Asignacion de pines:
Cable DMX con XLR de 3 pines: Cable DMX con XLR de 5 pines (los pines 4 y 5 no se utilizan):

0 DMX +] 0
 v—\
5@ DMX - <

Shield

TERMINACION DMX (TERMINADOR):

Para evitar errores de sistema, debe conectarse una resistencia de terminacién (120 ohmios, 1/4 W) en el tltimo equipo de la cadena DMX.
XLR aéreo de 3 pines con resistencia de terminacién: K3DMXT3

XLR aéreo de 5 pines con resistencia de terminacién: K3DMXT5

Asignacion de pines:
Conector XLR aéreo de 3 pines: Conector XLR aéreo de 5 pines:

ADAPTADOR DMX:

Gracias a los adaptadores, es posible instalar en una misma cadena DMX tanto equipos DMX con conexiones DMX de 3 pines como equipos con
conectores de 5 pines.

Asignacion de pines
Adaptador DMX de XLR macho 5 pines a XLR hembra 3 pines: K3DGF0020 : DA
Los pines 4 y 5 no se utilizan. el ]

Asignacion de pines
Adaptador DMX de XLR macho 3 pines a XLR hembra 5 pines: K3DHM0020
Los pines 4y 5 no se utilizan.

O
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DMX-512

DMX (Digital Multiplex) to nazwa uniwersalnego protokotu transmisji do komunikacji migdzy
odpowiednimi urzadzeniami a kontrolerami. Kontroler DMX wysyta dane DMX do podiaczonych
urzadzen DMX. Transmisja danych DMX nastepuje zawsze w formie szeregowego strumienia
danych, ktdry jest przekazywany z jednego urzadzenia do nastepnego przez znajdujace sie w kazdym
urzadzeniu obstugujacym standard DMX ztacza ,DMX IN” i ,DMX OUT” (ztacza wtykowe XLR), przy
czym maksymalna liczba urzadzen nie moze przekracza¢ 32. Ostatnie urzadzenie w taficuchu nalezy
wyposazy¢ w terminator.

ZLAGZE DMX:

DMX to wspoélny ,jezyk”, za pomoca ktérego rézne typy i modele urzadzen réznych producentéw
porozumiewaja si¢ ze soba i moga by¢ sterowane przy uzyciu centralnego kontrolera, o ile wszystkie
urzadzenia i kontroler obstuguja standard DMX. W celu zapewnienia optymalnej transmisji danych
wymagane jest, aby kable potaczeniowe migdzy poszczegoéinymi urzadzeniami byty mozliwie jak najkrétsze. Kolejnosé, w jakiej urzadzenia sa
podfaczone do sieci DMX, nie ma znaczenia dla adresowania. | tak urzadzenie z adresem DMX 1 moze znajdowac si¢ w dowolnym miejscu
(szeregowego) tancucha DMX — na poczatku, na koricu lub gdzie$ posrodku. Po przydzieleniu urzadzeniu adresu DMX 1, kontroler ,wie”, ze
ma on wysyta¢ wszystkie dane przypisane do adresu 1 do tego urzadzenia, niezaleznie od jego pozycji w sieci DMX.

POLACZENIE SZEREGOWE KILKU REFLEKTOROW

1. Meska wtyczke XLR (3-stykowa lub 5-stykowa) kabla DMX podtgczy¢ do wyjscia DMX (zeriskie gniazdo XLR) pierwszego urzadzenia DMX
(np. kontrolera DMX).

2. Zeriskg wtyczke XLR kabla DMX podtgczonego do pierwszego reflektora podigczyé do wejscia DMX (meskie gniazdo XLR) nastgpnego
urzadzenia DMX. Wyjscie DMX tego urzadzenia podtaczy¢ w taki sam sposéb do wejscia DMX nastgpnego urzadzenia i tak dalej. Nalezy
pamietac, ze urzadzenia DMX podiacza sig szeregowo, a potaczen nie mozna rozdziela¢ bez aktywnego rozdzielacza. Maksymalna liczba
urzadzen DMX w taficuchu DMX nie moze przekraczac 32.

Obszerny wybdr odpowiednich kabli DMX oferuja linie produktéw Adam Hall 3 STAR, 4 STAR i 5 STAR.

KABEL DMX:

W przypadku stosowania wtasnych kabli nalezy bezwzglednie przestrzegac informacji podanych na ilustracjach na tej stronie. W zadnym wypadku
nie wolno taczy¢ ostony kabla z koricowka uziemiajaca wtyczki. Nalezy takze pamigtac, aby ostona nie miata kontaktu z obudowa wtyczki XLR. Jesli
ostona ma kontakt z uziemieniem, moze doj$¢ do awarii systemu.

Przyporzadkowanie wtyczek:
Kabel DMX z 3-stykowymi wtyczkami XLR: Kabel DMX z 5-stykowymi wtyczkami XLR (pin 4 i 5 s niepodfaczone):

5 DMX + 5
 v—\
5@ DMX - <

Shield

TERMINATOR DMX:

Aby zapobiec awariom systemu, nalezy wyposazy¢ ostatnie urzadzenie w faricuchu DMX w terminator (120 Q, 1/4 W).
3-stykowa wtyczka XLR z terminatorem: K3DMXT3

5-stykowa wtyczka XLR z terminatorem: K3DMXT5

Przyporzadkowanie wtyczek:
3-stykowa wtyczka XLR: 5-stykowa wtyczka XLR:

ADAPTER DMX:

Mozliwa jest takze kombinacja urzadzen DMX z 3-stykowymi przytaczami i urzadzen DXM z 5-stykowymi przytaczami w jednym faicuchu DMX przy
uzyciu adapteréw.

Przyporzadkowanie wtyczek - DMX
Adapter DMX 5-stykowy XLR, meski, na 3-stykowy XLR, zenski: K3DGF0020 3,

Pin 4 i 5 s3 niepodtgczone.

Przyporzadkowanie wtyczek
Adapter DMX 3-stykowy XLR, meski, na 5-stykowy XLR, Zenski: K3DHM0020
Pin 4 i 5 s3 niepodiaczone.




DMX512

DMX (Digital Multiplex) & la sigla di un protocollo di trasmissione universale per la comunicazione

tra dispositivi e controller. Un controller DMX invia dati DMX ai dispositivi DMX collegati. | dati DMX
vengono sempre trasmessi come flusso di dati seriale, che viene inoltrato da un dispositivo collegato
al successivo attraverso le connessioni (connettori XLR) DMX IN e DMX OUT presenti per ogni
dispositivo DMX compatibile, per un massimo di 32 dispositivi. L'ultimo dispositivo della catena deve
essere dotato di un connettore terminale (terminatore).

COLLEGAMENTO DMX:

DMX & il linguaggio condiviso che consente I'accoppiamento tra diversi tipi di dispositivo e modelli di
produttori differenti e il controllo da parte di un controller centrale, a condizione che tutti i dispositivi e
il controller siano DMX compatibili. Per una trasmissione dei dati ottimale, il cavo che collega i singoli
dispositivi deve essere il piti corto possibile. L'ordine dei dispositivi nella rete DMX non influisce
sull'indirizzamento. Il dispositivo con indirizzo DMX 1 puo quindi trovarsi in una posizione qualsiasi della catena DMX (seriale): all'inizio, alla
fine o in qualsiasi punto al centro. Se a un dispositivo viene assegnato I'indirizzo DMX 1, il controller "sa" di dover inviare a questo dispositivo
tutti i dati attribuiti all'indirizzo 1, indipendentemente dalla sua posizione nella interconnessione DMX.

ACCOPPIAMENTO SERIALE DI PIU PROIETTORI

1. Collegare il connettore XLR maschio (a 3 o 5 poli) del cavo DMX con I'uscita DMX (presa XLR femmina) del primo dispositivo DMX (ad
esempio controller DMX).

2. Collegare il connettore XLR femmina del cavo DMX connesso al primo proiettore DMX con I'ingresso DMX (presa XLR maschio) del
successivo dispositivo DMX. Analogamente, collegare |'uscita DMX di questo dispositivo con I'ingresso DMX del dispositivo seguente e cosi
via. Tenere presente che in linea di principio i dispositivi DMX sono collegati in serie e i collegamenti non si possono condividere senza uno
splitter attivo. In una catena DMX i dispositivi DMX non possono essere pili di 32.

Nelle linee di prodotti Adam Hall 3 STAR, 4 STAR e 5 STAR ¢ disponibile un‘ampia scelta di cavi DMX.

CAVO DMX:

In caso di cavi di propria realizzazione, procedere secondo le figure di questa pagina. Non collegare mai la schermatura dei cavi con il contatto
di massa del connettore e assicurarsi che la schermatura non entri in contatto con I'involucro del connettore XLR. Il contatto di massa della
schermatura puo generare guasti al sistema.

Configurazione dei connettori:
Cavo DMX con connettori XLR a 3 poli: Cavo DMX con connettori XLR a 5 poli (pin 4 e 5 non assegnati):

CONNETTORE TERMINALE DMX (TERMINATORE):

Per evitare errori di sistema, I'ultimo dispositivo di una catena DMX deve essere dotato di una resistenza di terminazione (120 ohm, 1/4 W).
Connettore XLR a 3 poli con resistenza di terminazione: K3DMXT3

Connettore XLR a 5 poli con resistenza di terminazione: K3DMXT5

Configurazione dei connettori:
Connettore XLR a 3 poli: Connettore XLR a 5 poli:

ADATTATORE DMX:

Se si utilizzano degli adattatori, in una catena DMX si possono anche combinare dispositivi DMX con collegamenti a 3 poli e dispositivi DMX con
collegamenti a 5 poli.

Configurazione dei connettori |
Adattatore DMX XLR maschio 5 poli a XLR femmina 3 poli: K3DGF0020 @a
Pin 4 e 5 non assegnati. 1 [hield }

Configurazione dei connettori
Adattatore DMX XLR maschio 3 poli a XLR femmina 5 poli: K3DHM0020
Pin 4 e 5 non assegnati.
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SETTING UP AND MOUNTING / AUFSTELLUNG UND MONTAGE / MISE EN PLACE ET MONTAGE /
INSTALACION Y MONTAJE / USTAWIENIE | MONTAZ / INSTALLAZIONE E MONTAGGIO

safety rope

D Thanks to the integrated rubber feet, the spotlight can be placed in a suitable location on the stage floor etc. Mounting on a truss is performed
using the supplied omega mounting bracket (please use only the original mounting bracket); secure the device with a suitable safety rope to the
space provided (please fasten the safety rope prior to installing the omega mounting bracket). Important Notice: Overhead installation should only be
carried out by trained personnel.

3 pank der integrierten GummifiiBe, kann der Scheinwerfer an einer geeigneten Stelle auf den Biihnenboden etc. gestellt werden. Die Montage
an einer Traverse erfolgt mit Hilfe des mitgelieferten Omega-Biigels (bitte ausschlieBlich den Original-Montagebuigel nutzen), sichern Sie das Gerét
mit einem geeigneten Sicherungsseil an der dafiir vorgesehenen Stelle (bitte das Sicherungsseil vor der Montage des Omega-Biigels befestigen).
Wichtiger Hinweis: Uberkopfmontage darf nur von dafiir ausgebildetem Personal durchgefiihrt werden.

Grace a ses pieds caoutchouc intégrés, le projecteur peut étre posé sur scéne, a I'endroit désiré, directement sur le sol. Le montage sur une
structure métallique s’effectue par I'intermédiaire du support en oméga livré (veuillez n’utiliser que ce support en oméga original). Sécurisez
Iappareil avec une élingue de sécurité appropriée, passée a I'endroit prévu a cet effet (veuillez fixer I'élingue de sécurité avant le montage du
support en oméga). Précision importante : Le montage en hauteur doit étre exclusivement effectué par du personnel spécialement formé.

Gracias a los pies de goma integrados, el foco se puede instalar perfectamente en el suelo de un escenario, por ejemplo. Para montarlo en
trusses, utilice el soporte en omega suministrado (emplee tnicamente el soporte de montaje original), y asegure el equipo introduciendo un cable de
seguridad apropiado a través de los orificios previstos al efecto (recuerde fijar el cable de seguridad antes de montar el soporte en omega). Nota
importante: el montaje suspendido sélo puede realizarse por personal experimentado.

Dzigki zintegrowanym gumowym stopkom reflektor mozna ustawi¢ w odpowiednim miejscu na scenie. Do montazu na trawersie stuzy
znajdujacy sie w zestawie patak Omega (uzywac wytacznie oryginalnego patgka montazowego). Urzadzenie nalezy zabezpieczy¢ dedykowana ling
zabezpieczajacg w przewidzianym do tego miejscu (ling zabezpieczajaca przymocowac przed montazem patgka Omega). Wazna informacja: montaz
nad gtowa moze by¢ wykonywany wytacznie przez odpowiednio przeszkolony personel.

Grazie ai piedini in gomma integrati, il faro pud essere collocato in un punto adatto sul pavimento del palco. Il montaggio su traversa si esegue
con la staffa Omega in dotazione (utilizzare esclusivamente la staffa di montaggio originale). Fissare il dispositivo nella posizione prevista utilizzando
un cavo idoneo (fissare il cavo di sicurezza prima di montare la staffa Omega). Nota importante: il montaggio sopratesta puo essere eseguito
esclusivamente da personale qualificato.



SPECIFICATIONS / TECHNISCHE DATEN / CARACTERISTIQUES TECHNIQUES / CARACTERISTICAS

TECNICAS / PRZYLACZA, WYMIARY | MONTAZ / DATI TECNICI

Model Name:
Product Type:
Type:

LED Colour Spectrum:

Number of LEDs:
LED Type:

Number of Colours:
Number of Gobos:
Gobo Dimensions:
Refresh Rate:
Beam Angle:

DMX Input:

DMX Output:

DMX Mode:
DMX Functions:

Standalone Functions:

Control:

PAN Angle:

TILT Angle:
Controllers:
Display Elements:

Operating Voltage:
Power Consumption:
lluminance (@ 1 m):
Light Output:

Power Connector:
Fuse:

Operating Temperature:

Relative Humidity:
Housing Material:
Housing Colour:
Housing Cooling:
Dimensions

(W x H x D, excluding bracket):

Weight:
Other Features:

CLAS100

LED moving light

moving head

cold white 10,000 K

1

60 W

8 + white and split colours
6 + open

Exterior Diameter: 22.9 mm - Motif: 19.5 mm
3,600 Hz

12°

3-pin XLR male
5-pin XLR male

3-pin XLR female
5-pin XLR female

5-channel, 13-channel, 22-channel

Pan/Tilt, Pan/Tilt fine, Dimmer, Auto Program, Stro-
boscope, Colour Wheel, Gobo Wheel, Gobo Shake,
Prism, Focus, Dimmer Curves, Motion Macro

Auto Program, Music Control, Static Mode, Master/
Slave Mode

DMX512, RDM enabled
540°/ 630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, -

Backlit colour LCD display, battery power supply for
network-independent system adjustments (automat-
ically recharging battery)

100 - 240V AC/ 50 - 60 Hz

175 W

90,000 Ix

2,100 Im

Neutrik powerCON input and output
T2AL / 250V (5 x 20 mm)

0°C - 40°C

< 85% non-condensing

metal, ABS

black

large, temperature-controlled fan
285 x 480 x 180 mm

8.75kg

1 m power cable with Neutrik powerCON connector
and omega mounting bracket included

CLAS200

LED moving light

moving head

cold white 10,000 K

1

100W

8 + white and split colours
6 + open

Exterior Diameter: 22.9 mm - Motif: 19.5 mm
3,600 Hz

12°

3-pin XLR male
5-pin XLR male

3-pin XLR female
5-pin XLR female

5-channel, 13-channel, 22-channel

Pan/Tilt, Pan/Tilt fine, Dimmer, Auto Program, Stro-
boscope, Colour Wheel, Gobo Wheel, Gobo Shake,
Prism, Focus, Dimmer Curves, Motion Macro

Auto Program, Music Control, Static Mode, Master/
Slave Mode

DMX512, RDM enabled
540°/630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, -

Backlit colour LCD display, battery power supply for
network-independent system adjustments (automat-
ically recharging battery)

100 - 240V AC /50 - 60 Hz
220W

130,000 Ix

3,250 Im

Neutrik powerCON input and output
T3AL/ 250V (5 x 20 mm)

0°C - 40°C

< 85% non-condensing

metal, ABS

black

large, temperature-controlled fan
285 x 480 x 180 mm

8.75 kg

1 m power cable with Neutrik powerCON connector
and omega mounting bracket included
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Modellbezeichnung:
Produktart:

Typ:

Farbspektrum LED:
LED Anzahl:

LED Typ:

Anzahl Farben:
Anzahl Gobos:
GroBe Gobo:
Wiederholrate:
Abstrahlwinkel:
DMX-Eingang:

DMX-Ausgang:

DMX-Modus:
DMX Funktionen:

Standalone Funktionen:

Steuerung:

PAN Winkel:

TILT Winkel:
Bedienelemente:
Anzeigeelemente:

Betriebsspannung:
Leistungsaufnahme:
Beleuchtungsstarke (@ 1m):
Lichtstrom:

Stromversorgungsanschluss:

Sicherung:
Betriebstemperatur:
Relative Luftfeuchtigkeit:
Gehéusematerial:
Gehéausefarbe:
Gehéusekiihlung:
Abmessungen

(B x H x T, ohne Montagebiigel):

Gewicht:
Weitere Eigenschaften:

CLAS100

LED Moving Light

Moving Head

KaltweiB 10000 K

1

60 W

8 + WeiB und Split-Farben
6 + offen
AuBendurchmesser: 22,9 mm, Motiv: 19,5 mm
3600 Hz

12°

3-Pol XLR ménnlich
5-Pol XLR ménnlich

3-Pol XLR weiblich
5-Pol XLR weiblich

5-Kanal, 13-Kanal, 22-Kanal

Pan/Tilt, Pan/Tilt fein, Dimmer, Auto Programm,
Stroboskop, Farbrad, Goborad, Gobo Rotation, Gobo
Shake, Prisma, Fokus, Dimmerkurven, Bewegungs-
makro

Auto Programm, Musiksteuerung, Statischer Modus,
Master/Slave-Betrieb

DMX512, RDM enabled
540° / 630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, -

beleuchtetes Farb-LC-Display, Batteriespeisung fiir
netzunabhéngige Systemeinstellungen (automatisch
wiederaufladender Akku)

100 - 240V AC/ 50 - 60 Hz

175W

90000 Ix

2100 Im

Neutrik powerCON Ein- und Ausgang
T2AL / 250V (5 x 20 mm)

0°C - 40°C

< 85%, nicht kondensierend
Metall, ABS

schwarz

leiser, temperaturgesteuerter Liifter
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

1 m Netzkabel mit Neutrik powerCON-Stecker
und Omega-Montagebuigel im Lieferumfang

CLAS200

LED Moving Light

Moving Head

KaltweiB 10000 K

1

100W

8 + WeiB und Split-Farben
6 + offen
AuBendurchmesser: 22,9 mm, Motiv: 19,5 mm
3600 Hz

12°

3-Pol XLR ménnlich
5-Pol XLR mannlich

3-Pol XLR weiblich
5-Pol XLR weiblich

5-Kanal, 13-Kanal, 22-Kanal

Pan/Tilt, Pan/Tilt fein, Dimmer, Auto Programm,
Stroboskop, Farbrad, Goborad, Gobo Rotation, Gobo
Shake, Prisma, Fokus, Dimmerkurven, Bewegungs-
makro

Auto Programm, Musiksteuerung, Statischer Modus,
Master/Slave-Betrieb

DMX512, RDM enabled
540°/ 630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, -

beleuchtetes Farb-LC-Display, Batteriespeisung fiir
netzunabhéngige Systemeinstellungen (automatisch
wiederaufladender Akku)

100 - 240 VAC /50 - 60 Hz

220W

130000 Ix

3250 Im

Neutrik powerCON Ein- und Ausgang
T3AL / 250V (5 x 20 mm)

0°C - 40°C

< 85%, nicht kondensierend
Metall, ABS

schwarz

leiser, temperaturgesteuerter Liifter
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

1 m Netzkabel mit Neutrik powerCON-Stecker
und Omega-Montagebiigel im Lieferumfang



Référence Modéle :
Type de Produit :

Type :

Spectre de Couleurs LED :
Nombre de LED :

Type de LED :

Nombre de Couleurs :
Nombre de Gobos :

Taille Gobos :

Fréquence de Rafraichissement :

Angle de Départ :
Entrée DMX :

Sortie DMX :

Modes DMX :
Fonctions DMX :

Fonctions en Mode Autonome :

Pilotage :
Angle de PAN :
Angle de TILT :
Controles :
Indicateurs :

Tension Secteur :
Consommation Electrique :

Eclairement lumineux (3 1 m) :

Eclairement lumineux :
Branchement secteur :
Fusible :

Température d'utilisation :
Taux d'hygrométrie relative :
Matériau Boitier :

Couleur botier :
Refroidissement :
Dimensions

(LxHxP, sans équerre de montage)

Masse Totale :
Divers :

CLAS100

projecteur asservi (lyre) & LED
projecteur asservi

Blanc froid 10000 K

1

60 W

8 + blanc et couleurs Split

6 + ouvert

Diameétre extérieur : 22,9 mm, motif : 19,5 mm
3600 Hz

12°

Embase XLR 3 points male
Embase XLR 5 points male

Embase XLR 3 points femelle
Embase XLR 5 points femelle

5 canaux, 13 canaux, 22 canaux

Pan/Tilt, Pan/Tilt fin, Dimmer, Programme Auto, Stro-
boscope, roue de couleurs, roue de gobos, rotation
de gobo, Gobo Shake, Prisme, Focus, courbes de
Dimmer, Macro mouvement

Programmes automatiques, pilotage par la musique,
mode statique, mode Master/Slave

DMX 512, compatible RDM

540° / 630°

235°

Touches Mode, Enter, Up, Down, +, -

Ecran LCD a rétroéclairage couleur, alimentation sur
batterie pour réglage systeme sans branchement
secteur (accu a recharge automatique)

100 - 240 Volts, 50/60 Hz

175W

90000 lux

2100 lumen

entrée et renvoi sur connecteur Neutrik PowerCon
Type T2AL / 250V (5 x 20 mm).

0°C - 40°C

< 85%, sans condensation

Métal et ABS

noir

Ventilateur silencieux, asservi en température
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

Livré avec cable secteur 1 m avec connecteur
Neutrik powerCON
et support de montage en oméga

CLAS200

projecteur asservi (lyre) a LED
projecteur asservi

Blanc froid 10000 K

,

100W

8 + blanc et couleurs Split

6 + ouvert

Diamétre extérieur : 22,9 mm, motif : 19,5 mm
3600 Hz

12°

Embase XLR 3 points male
Embase XLR 5 points male

Embase XLR 3 points femelle
Embase XLR 5 points femelle

5 canaux, 13 canaux, 22 canaux

Pan/Tilt, Pan/Tilt fin, Dimmer, Programme Auto, Stro-
boscope, roue de couleurs, roue de gobos, rotation
de gobo, Gobo Shake, Prisme, Focus, courbes de
Dimmer, Macro mouvement

Programmes automatiques, pilotage par la musique,
mode statique, mode Master/Slave

DMX 512, compatible RDM

540° / 630°

235°

Touches Mode, Enter, Up, Down, +, -

Ecran LCD 2 rétroéclairage couleur, alimentation sur
batterie pour réglage systéme sans branchement
secteur (accu a recharge automatique)

100 - 240 Volts, 50/60 Hz

220W

130000 lux

3250 lumen

entrée et renvoi sur connecteur Neutrik PowerCon
Type T3AL / 250V (5 x 20 mm).

0°C - 40°C

< 85%, sans condensation

Métal et ABS

noir

Ventilateur silencieux, asservi en température
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

Livré avec cable secteur 1 m avec connecteur
Neutrik powerCON
et support de montage en oméga



Nombre del modelo:
Tipo de producto:
Tipo:

Colores de LED:
Numero de LED:

Tipo de LED:

Numero de colores:
Ndmero de gobos:
Tamafio del gobo:
Frecuencia de refresco:
Angulo de dispersion:
Entrada DMX:

Salida DMX:

Modos DMX:
Funciones DMX:

Modos Auténomo:

Control:

Angulo de giro horizontal (pan):

Angulo de giro vertical (tilt):
Controles:
Visualizacion:

Alimentacion eléctrica:
Consumo:

lluminancia a 1 metro:
Flujo luminoso:

Conexion de alimentacién eléctrica:

Fusible:

Rango operativo de temperaturas:

Humedad relativa:
Material de la carcasa:
Color de la carcasa:
Refrigeracion:
Dimensiones

(An x Al x F, sin soporte de montaje):

Peso:
Otras caracteristicas:

CLAS100

Cabeza movil LED

Cabeza movil

Blanco frio 10.000 K

1

60 W

8 + blanco y division de colores
6 + 1 vacio

Didmetro exterior: 22,9 mm. Interior: 19,5 mm
3600 Hz

12°

XLR de 3 pines macho
XLR de 5 pines macho

XLR de 3 pines hembra
XLR de 5 pines hembra

5 canales, 13 canales, 22 canales

Pan/pilt, pan/tilt fino, atenuador, programas auto-
maticos, estrobo, rueda de colores, rueda de gobos,
rotacion de gobos, sacudida de gobos, prisma, enfo-
que, curvas de atenuacion, macro de movimiento

Programas automaticos, control por sonido, modo
Fijo, modo Maestro/Esclavo

DMX512, compatible con RDM
540° / 630°

235°

Mode, Enter, Arriba, Abajo, +, —

Pantalla LCD de colores, alimentada por bateria
para realizar ajustes sin conexion a la red eléctrica
(recarga automatica de bateria)

100 - 240 VAC, 50/60 Hz

175W

90.000 lux

2100 Im

Entrada y salida por Neutrik powerCON
T2AL/250V (5 x 20 mm)

0a40°C

< 85%, sin condensacion

Metal, ABS

Negro

Ventilador silencioso controlado por temperatura
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

Cable eléctrico de 1 m con conector Neutrik
powerCON
y soporte de montaje en omega suministrados

CLAS200

Cabeza mévil LED

Cabeza mévil

Blanco frio 10.000 K

,

100W

8 + blanco y division de colores
6 + 1 vacio

Didmetro exterior: 22,9 mm. Interior: 19,5 mm
3600 Hz

12°

XLR de 3 pines macho
XLR de 5 pines macho

XLR de 3 pines hembra
XLR de 5 pines hembra

5 canales, 13 canales, 22 canales

Pan/pilt, pan/tilt fino, atenuador, programas auto-
maticos, estrobo, rueda de colores, rueda de gobos,
rotacion de gobos, sacudida de gobos, prisma, enfo-
que, curvas de atenuacion, macro de movimiento

Programas automaticos, control por sonido, modo
Fijo, modo Maestro/Esclavo

DMX512, compatible con RDM
540° / 630°

235°

Mode, Enter, Arriba, Abajo, +, —

Pantalla LCD de colores, alimentada por bateria
para realizar ajustes sin conexion a la red eléctrica
(recarga automatica de bateria)

100 - 240 VAC, 50/60 Hz

220W

130.000 lux

3250 Im

Entrada y salida por Neutrik powerCON
T3AL/250V (5 x 20 mm)

0a40°C

< 85%, sin condensacion

Metal, ABS

Negro

Ventilador silencioso controlado por temperatura
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

Cable eléctrico de 1 m con conector Neutrik
powerCON
y soporte de montaje en omega suministrados



Oznaczenie modelu:
Rodzaj produktu:

Typ:

Spektrum koloréw diody LED:
Liczba diod LED:

Typ diod LED:

Liczba koloréw:

Liczba tarcz Gobo:
Rozmiar tarcz Gobo:
Czestotliwos¢ od$wiezania:
Kat wiazki $wiatta:

Wejscie DMX:

Wyjscie DMX:

Tryb DMX:
Funkcje DMX:

Funkcje Standalone:

Sterowanie:

Kat ruchu PAN:
Kat ruchu TILT:
Elementy obstugi:
Wskazniki:

Napigcie robocze:
Pobér mocy:

Natezenie o$wietlenia (w odlegtosci
1m):

Strumien Swietny:

Zfacze zasilania:

Bezpiecznik:

Temperatura pracy:

Wzgledna wilgotno$¢ powietrza:
Materiat obudowy:

Kolor obudowy:

Chtodzenie obudowy:

Wymiary

(szer. x wys. x gt., bez pataka
montazowego):

Waga:
Pozostate cechy:

CLAS100

LED Moving Light

Moving Head

zimny biaty 10 000 K

1

60 W

8 + bialy i rozszczepiane kolory
6 + otwarta

$rednica zewngtrzna: 22,9 mm, motyw: 19,5 mm
3600 Hz

12°

3-stykowe XLR, meskie
5-stykowe XLR, meskie

3-stykowe XLR, zeriskie
5-stykowe XLR, zeriskie

5-kanatowy, 13-kanatowy, 22-kanatowy

PAN/TILT, doktadna regulacja PAN/TILT, $ciemniacz,
program automatyczny, stroboskop, tarcza koloréw,
tarcza Gobo, rotacja tarczy Gobo, drgania tarczy
Gobo, pryzmat, ogniskowanie, krzywe Sciemniania,
makro ruchu

program automatyczny, sterowanie muzyka, tryb
statyczny, tryby pracy Master/Slave

DMX512, zgodno$¢ ze standardem RDM
540°/630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, —

pod$wietlany wyswietlacz LCD, wskaznik akumula-
torowego zasilania wySwietlacza umozliwiajacego
wprowadzanie ustawien niezaleznie od dostep-
nosci zasilania sieciowego (akumulator tadowany
automatycznie)

100-240 V AC/50-60 Hz
175W

90 000 Ix

2100 Im

wejscie i wyjécie Neutrik PowerCON
T2AL/250 V (5 x 20 mm)

0°C-40°C

< 85% bez kondensacji

metal, ABS

czarny

cichy wentylator, sterowany temperaturg
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

kabel sieciowy 1 m z wtyczkg Neutrik PowerCON,
patgk montazowy Omega w zestawie

CLAS200

LED Moving Light

Moving Head

zimny biaty 10 000 K

1

100W

8 + bialy i rozszczepiane kolory

6 + otwarta

srednica zewngtrzna: 22,9 mm, motyw: 19,5 mm
3600 Hz

12°

3-stykowe XLR, meskie

5-stykowe XLR, meskie

3-stykowe XLR, Zenskie

5-stykowe XLR, zeniskie

5-kanatowy, 13-kanatowy, 22-kanatowy

PAN/TILT, dokfadna regulacja PAN/TILT, $ciemniacz,
program automatyczny, stroboskop, tarcza koloréw,
tarcza Gobo, rotacja tarczy Gobo, drgania tarczy
Gobo, pryzmat, ogniskowanie, krzywe Sciemniania,
makro ruchu

program automatyczny, sterowanie muzyka, tryb
statyczny, tryby pracy Master/Slave

DMX512, zgodno$¢ ze standardem RDM
540°/630°

235°

Mode, Enter, Up, Down, +, —

podswietlany wy$wietlacz LCD, wskaznik akumula-
torowego zasilania wysSwietlacza umozliwiajacego
wprowadzanie ustawien niezaleznie od dostep-
nosci zasilania sieciowego (akumulator fadowany
automatycznie)

100-240 V AC/50-60 Hz
220 W

130000 Ix

3250 Im

wejscie i wyjscie Neutrik PowerCON
T3AL/250V (5 x 20 mm)

0°C-40°C

< 85% bez kondensaciji

metal, ABS

czarny

cichy wentylator, sterowany temperaturg
285 x 480 x 180 mm

8,75 kg

kabel sieciowy 1 m z wtyczka Neutrik PowerCON,
patak montazowy Omega w zestawie
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MANUFACTURER'S DECLARATIONS / HERSTELLERERKLARUNGEN / DECLARATIONS /
DECLARACION DEL FABRICANTE / DEKLARACJE PRODUCENTA / DICHIARAZIONI DEL PRODUTTORE

[E1) MANUFACTURER‘S WARRANTY & LIMITATIONS OF LIABILITY

You can find our current warranty conditions and limitations of liability at: http://www.adamhall.com/media/shop/downloads/documents/manufactur-
ersdeclarations.pdf. To request warranty service for a product, please contact Adam Hall GmbH, Daimler StraBe 9, 61267 Neu Anspach /

Email: Info@adambhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0. To enquire about the current declaration of conformity, please contact info@adamhall.com.

CORRECT DISPOSAL OF THIS PRODUCT
E (Valid in the European Union and other European countries with a differentiated waste collection system) This symbol on the product, or on its
mmm documents indicates that the device may not be treated as household waste. This is to avoid environmental damage or personal injury due
to uncontrolled waste disposal. Please dispose of this product separately from other waste and have it recycled to promote sustainable economic
activity. Household users should contact either the retailer where they purchased this product, or their local government office, for details on where
and how they can recycle this item in an environmentally friendly manner. Business users should contact their supplier and check the terms and
conditions of the purchase contract. This product should not be mixed with other commercial waste for disposal.

3 HERSTELLERGARANTIE & HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Unsere aktuellen Garantiebedingungen und Haftungsbeschréankung finden Sie unter: http://www.adamhall.com/media/shop/downloads/documents/
manufacturersdeclarations.pdf. Im Service Fall wenden Sie sich bitte an Adam Hall GmbH, DaimlerstraBe 9, 61267 Neu Anspach / E-Mail Info@
adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0. Die aktuelle Konformitatserkldrung kénnen Sie unter info@adamhall.com anfragen.

KORREKTE ENTSORGUNG DIESES PRODUKTS
E (Giltig in der Européischen Union und anderen europdischen L&ndern mit Miilltrennung) Dieses Symbol auf dem Produkt oder dazugehérigen
== Nokumenten weist darauf hin, dass das Gerdt am Ende der Produktlebenszeit nicht zusammen mit dem normalen Hausmiill entsorgt werden
darf, um Umwelt- oder Personenschaden durch unkontrollierte Abfallentsorgung zu vermeiden. Bitte entsorgen Sie dieses Produkt getrennt von
anderen Abféllen und fiihren es zur Férderung nachhaltiger Wirtschaftskreisldufe dem Recycling zu. Als Privatkunde erhalten Sie Informationen zu
umweltfreundlichen Entsorgungsmaglichkeiten (iber den Handler, bei dem das Produkt erwor—ben wurde, oder (iber die entsprechenden regionalen
Behdrden. Als gewerblicher Nutzer kontaktieren Sie bitte Ihren Lieferanten und priifen die ggf. vertraglich vereinbarten Konditionen zur Entsorgung
der Geréte. Dieses Produkt darf nicht zusammen mit anderen gewerblichen Abféllen entsorgt werden.

GARANTIE FABRICANT & LIMITATION DE RESPONSABILITE

Nos conditions actuelles de garantie et de limitation de responsabilité sont disponibles a I‘adresse suivante : http://www.adamhall.com/media/shop/
downloads/documents/manufacturersdeclarations.pdf. Pour les réparations, veuillez contacter Adam Hall GmbH, DaimlerstraBe 9,

61267 Neu Anspach / E-Mail Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0. Vous pouvez nous demander la déclaration de conformité actuelle a
I'adresse info@adamhall.com.

(Applicable dans I‘Union Européenne et les autres pays européens pratiquant le tri des déchets) La présence de ce symbole sur le produit ou
== sur la documentation correspondante indique qu‘en fin de vie, le produit ne doit pas étre jeté avec les déchets normauyx, afin d‘éviter tout
dommage a |‘'environnement ou aux personnes consécutive a une élimination non controlée des déchets. Séparez-le des autres types de déchets et
recyclez-le, afin de promouvoir la réutilisation durable des ressources naturelles. Nous conseillons aux utilisateurs non professionnels de contacter le
revendeur chez qui ils ont acheté le produit, ou un représentant gouvernemental local, pour plus de détails sur le lieu de collecte et la fagon de
recycler cet appareil dans le meilleur respect de I‘environnement possible.. Nous invitons les utilisateurs professionnels a contacter leur fournisseur
et a vérifier les termes et conditions de leur contrat d‘achat. Ce produit ne doit pas étre mélangé a d‘autres déchets commerciaux lors de la collecte.

E TRI ET MISE AUX DECHETS CORRECTE DE CE PRODUIT

GARANTIA DEL FABRICANTE Y LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

Consulte nuestras condiciones de garantia y limitaciones de responsabilidad en: http://www.adamhall.com/media/shop/downloads/documents/manufac-
turersdeclarations.pdf. En caso de necesitar servicio técnico, péngase en contacto con Adam Hall GmbH, DaimlerstraBe 9, 61267 Neu Anspach (Alemania);
correo electronico Info@adamhall.com; +49 (0)6081 / 9419-0. Puede solicitar la declaracion de conformidad enviando un mensaje a info@adamhall.com.

ELIMINACION CORRECTA DE ESTE PRODUCTO
E (Aplicable en la Unién Europea y en los paises europeos que dispongan de un sistema de recogida selectiva) El simbolo que aparece sobre el
== producto o en la documentacion adjunta indica que al final de la vida (il del equipo, no debera desecharlo con los deméds residuos
domeésticos, con el fin de evitar posibles efectos negativos en el medio ambiente y en la salud humana debidos al vertido incontrolado de desechos.
La recogida selectiva ayuda a su posterior reciclaje y fomenta la reutilizacién sostenible de los componentes de este equipo. Si es un particular,
péngase en contacto con el distribuidor donde adquirid este producto, o con el ayuntamiento, para informarse sobre el reciclaje adecuado de este
equipo. Si es una empresa, pongase en contacto con su proveedor para informarse sobre los términos y condiciones de su contrato de compra-
venta. Este producto no debe mezclarse con otros residuos industriales.



GWARANCJA PRODUCENTA | 0GRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Nasze aktualne warunki gwarancji i informacje dotyczace ograniczenia odpowiedzialno$ci znajda Paristwo na stronie: http://www.adamhall.com/me-
dia/shop/downloads/documents/manufacturersdeclarations.pdf. W razie konieczno$ci skorzystania z serwisu prosze skontaktowac sig z firma Adam
Hall GmbH, DaimlerstraBe 9, 61267 Neu Anspach / e-mail Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0. W celu uzyskania aktualnej wersji deklaracji
zgodnosci prosze zwrdci¢ sig z zapytaniem na e-mail: info@adamhall.com.

PRAWIDLOWA UTYLIZACJA NINIEJSZEGO PRODUKTU
E (Obowiazuje w Unii Europejskiej i innych krajach europejskich stosujacych system sortowania odpadéw) Niniejszy symbol na produkcie lub
=== 7wigzanych z nim dokumentach wskazuije, iz urzadzenie po zakoriczeniu okresu uzytkowania nie moze by¢ utylizowane razem ze standar-
dowymi odpadami domowymi, aby unikna¢ szkéd w $rodowisku lub szkdd na osobie powstatych w wyniku niekontrolowanego usuwania odpadéw.
Niniejszy produkt nalezy utylizowa¢ oddzielnie od innych odpadéw i przekaza¢ do punktu recyklingu w celu ponownego wykorzystania uzytych w
nim materiatéw w ramach idei zréwnowazonego rozwoju. Klienci prywatni otrzymujg informacje w zakresie przyjaznych dla srodowiska mozliwosci
usuwania odpadéw od sprzedawcy, u ktérego produkt zostat zakupiony, lub w odpowiednich placéwkach regionalnych. Uzytkownicy bedacy
przedsigbiorcami proszeni s3 o kontakt ze swoimi dostawcami i ewentualne sprawdzenie uzgodnionych umownie warunkow utylizacji urzadzen.
Niniejszy produkt nie moze by¢ utylizowany razem z innymi odpadami przemystowymi.

MANUFACTURER’S WARRANTY & LIMITATION OF LIABILITY

Le nostre attuali condizioni di garanzia e la limitazione di responsabilita sono consultabili alla pagina: http://www.adamhall.com/media/shop/down-
loads/documents/manufacturersdeclarations.pdf. In caso di assistenza, rivolgersi a Adam Hall GmbH, DaimlerstraBe 9, 61267 Neu Anspach /
E-mail Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0. La dichiarazione di conformita aggiornata puo essere richiesta a info@adamhall.com.

CORRETTO SMALTIMENTO DEL PRODOTTO
E (In vigore nell‘Unione Europea e in altri Paesi europei in cui si attui la raccolta differenziata) Questo simbolo apposto sul prodotto o sui relativi
== ocumenti indica che, per evitare danni all‘ambiente e alle persone causati da uno smaltimento incontrollato dei rifiuti, alla fine del suo ciclo di
vita I‘apparecchio non deve essere smaltito insieme ai normali rifiuti domestici. Il prodotto deve quindi essere smaltito separatamente da altri rifiuti
e riciclato nell‘ottica dell‘incentivazione di cicli economici sostenibili. | clienti privati possono richiedere informazioni sulle possibilita di smaltimento
ecosostenibile al rivenditore presso il quale & stato acquistato il prodotto o presso le autorita regionali competenti. | clienti aziendali devono invece
contattare il proprio fornitore e controllare le eventuali condizioni contrattuali inerenti allo smaltimento degli apparecchi. Questo prodotto non deve
essere smaltito assieme ad altri rifiuti industriali.
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